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1. MINIMALNIi POZADAVKY

Pro vykon programu progeCAD je rozhodujici rychlost procesoru, rychlost grafické Kkarty,
velikost RAM paméti a pevného disku. Minimalni pozadavky na hardware a software jsou:

Operacni systéem:  Windows 10, Windows 8, 8.1 (32-bit nebo 64-bit), Windows 7 (32-bit nebo
64-bit), Windows Vista (32-bit nebo 64-bit)

Procesor: Intel Pentium® IV (nebo rychlejsi).

Operacni pamet: 1 GB RAM, doporuceno 2 GB RAM a vice.

Graficka karta: pamét’ 512 MB DDR3 s podporou OpenGL,
doporu¢ena NEINTEGROVANA grafické karta s 1 GB DDR3 s podporou
OpenGL nebo jeste 1épe DDRS s podporou OpenGL.

Pevny disk: 4 GB mista na pevném disku.

Vykon je dale zavisly na rychlosti procesoru, vypocetnim vykonu grafické karty, pouzitych
ovladacich (nejvice snizuji vykon neaktudlni ovladace grafické karty), rychlosti pevného disku
(SSD disk ma mnohem vyssi rychlost nacitani nez klasicky plotnovy disk) apod.
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2. INSTALACE PROGRAMU

Instalaci posledni verze progeCADu 2017 naleznete vzdy na strdnkach SoliCAD.com
SoliCAD.com — Produkty — 2D CAD — progeCAD — Ke stazeni

Ptimy odkaz na sekci Ke stazeni. Vyberte si spravnou 32 nebo 64 bitovou verzi.
progeCAD Professional

Jestlize stdhnete instalaéni soubor @ progeCAD 2017 Professional CZ %7

ze stranek  SoliCAD.com, instalacni NLM licence
soubor je automaticky rozbalen na pevny
. v . Instalovat
disk do slozky C:\SoliCAD\progeCAD...
y _ prog Instalovat progeCAD 2017 NLM server 2017
a naploSe je vytvofen zastupce Professional
ProgeCAD Professional je 3pickovy 2D/3D CAD software, ktery je

pI'O Spu§té1’li lnStalaél’lihO I'OZhI'al’li. uréen pfedeviim pro 2D kresleni. Stejné jako vieobecn& znamy

AutoCAD® uklada a otevird vykresy ve formatu *.dwg/*.dxf. NLM Server je potiebny pro spusténi

a spravu sitové licence programu
progeCAD 2017 Professional.

Soucasti tohoto rozhrani je instalace
zkuSebni, plné (Single, USB, NLM)

rrf::t‘;l amng:E:;f instr_uktéinl’ vdoplﬁl‘('ové technicka
a Skolni verze progeCADu, cesky co1e) o1 e e
manudl, anglicky manual, doplikové
¢ary a Srafy pro progeCAD, ovladace pro > :
N ’ ayf SoliCAD.com
USB kli¢ a instalace NLM serveru. CAD / CAM / robotika / konstrukéni kanceld?

2.1. Windows Vista

Ujistéte se, ze jste k pocitaci prihlaseni s administratorskymi pravy.

Z nabidky Start zvolte Ovladaci panely.

Oteviete Uzivatelskeé ucty.

Na zobrazeném panelu zvolte Zapnout nebo vypnout nastroj.

Pokud je zapnuta, vypnéte funkci Kontrola uZivatelskych uctii a potvrd'te OK.
Restartujte pocitac, pokud je to nutné.

Spust’te instalaci.

Sledujte pokyny instalacniho programu.

e N A o

Vyckejte na dokonceni instalace.

p—
S

. Klepnéte pravym tlacitkem mys$i na zastupce progeCADu a vyberte Spustit jako spravce.

—
—

. Podle bodl 2 az 4 mlzete opét zapnout funkci Kontrola uZivatelskych uctii a pokud je to
nutné, restartujte pocitac.
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2.2.

ok W=

A S I

7.
8.
9.

10.

Windows 7

Ujistéte se, Ze jste k pocitaci pfihlaSeni s administratorskymi pravy.

Z nabidky Start zvolte Ovladaci panely.

Oteviete Uzivatelské ucty.

Na zobrazeném panelu zvolte Zménit nastaveni nastroje Rizeni uZivatelskych uicti.

Pokud je nastaveni upozoriiovani na zmény v pocitaci povoleno, pfetdhnéte posuvnik
az doli, potvrd'te OK a poté Ano. Je-li to nutné, restartujte pocitac.

Spust’te instalaci.

Sledujte pokyny instalacniho programu.

Vyckejte na dokonceni instalace.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na zastupce progeCADu a vyberte Spustit jako spravce.

. Miizete zménit nastaveni nastroje Rizeni uZivatelskych ucti na pavodni Groven.

Windows 8, 8.1 a 10

Ujistéte se, ze jste k pocitaci prihlaseni s administratorskymi pravy.

V prostiedi Modern Ul naleznéte a spust’te Ovladaci panely.

Oteviete Uzivatelské ucty.

Na zobrazeném panelu zvolte Zménit nastaveni nastroje Rizeni uZivatelskych G&ti.

Pokud je nastaveni upozoriiovdni na zmény v pocitaci povoleno, ptfetdhnéte posuvnik
az doli, potvrd'te OK a poté Ano. Je-li to nutné, restartujte pocitac.

Klepnéte na instalacni soubor pravym tlacitkem mysi, vyberte Spustit jako spravce a
Spust'te instalaci. Pfi spusténi instalace miize byt nutné povolit jeji spusténi (nékdy i pod
podrobnostmi upozornéni) a vypnuti antivirového programu.

Sledujte pokyny instalacniho programu.

Vyckejte na dokonceni instalace.

Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na zastupce progeCADu a vyberte Spustit jako spravce.

Muzete zménit nastaveni nastroje Rizeni uzivatelskych ucti na ptivodni Groven.

V piipadé potieby kontaktujte technickou podporu.
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3. ROZHRANI PROGRAMU

ProgeCAD obsahuje nékolik uZivatelskych rozhrani a nastrojli pro jeho spravu. Pro spravu
nastaveni samotného programu, zménu licence, zaptjceni licence (pouze pro NLM licenci) atd.
slouzi progeCAD Center.

3.1. progeCAD Center

ProgeCAD Center lze spustit pomoci zastupce [etasiriasis g
v nabidce Start nebo ve Windows 8/8.1 pomoci
ikony v prostfedi Modern UI (Metro).

Alternativné je mozné progeCAD Center spustit
ze spusténé¢ho progeCADu pomoci nabidky
Napovéeda — progeCAD Center

ProgeCAD Center je také mozné spustit
pomoci souboru centerexe, ktery se nachazi
ve slozce center v instala¢ni slozce progeCADu.

Napt. C:\Program Files
(x86)\PSOFT\progeCAD 2017  Professional | P —
CSY\center.

V horni casti [1] lze zapinat funkce nebo

pfepinat mezi hlavnimi poloZkami. Ve spodni ¢asti

[2] se zobrazuji podnabidky konkrétni polozky.
progeCAD Center obsahuje:

Spustit progeCAD Professional [1] — spuSténi progeCADu.
2. Registrovat progeCAD Professional [1] — spusténi registrace progeCADu. Lze pouzit
pro pferegistrovani nebo zménu licenéniho ¢isla (nejcastéji v piipade sitovych licenci).
3. Podpora online [1] — odkaz na technickou podporu spolecnosti SoliCAD, s.r.o.
4. Napovéda/Video [1] — odkazy na napovedu, prirucky a videa
a) Napovéda progeCAD Professional [2] — otevira anglicky soubor napoveédy
progeCADu.
b) Podpora pro vyvojare [2] — anglickda dokumentace pro vyvojate v prostfedi LISP, DCL,
SDS, Visual Basic pro aplikace (VBA).
c) Instruktazni videa [2] — odkaz na dostupné video-navody progeCADu.
5. Nastaveni [1]
a) Hardwarova akcelerace [2] - hardwarova akcelerace zlepSuje vykon softwaru. Pokud
mate problémy s progeCADem, deaktivujte tuto funkci.
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b) Opravit [2] — oprava chyb instalace pro chybéjici a poSkozené soubory, zastupce,
polozky registru, panely nastrojii a menu.
c) Automatické aktualizace [2] — tato funkce umoZiluje zapnout/vypnout automatické
vyhledavani aktualizaci.
d) Slozka uzivatelské podpory [2] — slouzi k otevieni slozky uzivatelské podpory,

tj. Slozka, do které se nahravaji ¢ary, Srafy, Sablony, nastaveni uZivatele apod.

6. Pomiicky [1]

a)

b)

¢)

d)

LispDefender [2] — nastroj pro zaSifrovani LISPG. Slouzi proti nechténému kopirovani
zdrojového kodu jinou osobou.

NLM TakeAway [2] — néstroj pro spravu (vypijceni, vraceni) sitové licence ze serveru
pro offline pouziti.

NLM nastaveni [2] — umoZni nastavit novou IP adresu a port pro konfiguraci vaseho
progeCAD NLM.

Odinstalovat progeCAD [2] — odinstalovani progeCADu spolu se v§emi jeho ¢astmi.

7. Nastroje podpory [1]

a)

b)

©)
d)

Vzdalena podpora [2] — piejit na vzdalenou podporu. Ta umoznuje vzdalené ovladani
vaseho PC. Pouziti této funkce je podminéno zvlastni zadosti technické podpory.
Poradce pf¥i potizich [2] — nastroj uréeny pro technickou podporu.

Dumper [2] — nastroj ur€eny pro technickou podporu.

ProgeCAD dopliiky [2] — pfistup na internetové stranky pro stazeni dodate¢nych

komponent pro riizné verze progeCADu.
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3.2. Uzivatelské rozhrani

ProgeCAD (jii pro samotné kresleni) umoiﬁuje vybér mezi klasickSIm CAD rozhranim (panely

vvvvvv

rozhram s roztfidénymi funkcemi do Jednothvych zalozek).

Vyberte uzivatelské rozhrani, které uprednostriujete

Ribbon menu Klasicky CAD

@ NN @S E G

Home Insert Annotate Lay|

1,_‘-. progeCAD 2017 Professional - [Drawing.dwg]
@ File Edit View |nsert Format Tools

mval= SRIXBREE @
c_ AEE SR %R
/& O - : 2[Q@ % B @0 o

Line Polyline Clrcle Nc

I—_—‘EDD

4 / Drawing1.dwg

Draw =

< / Drawing1.dwg

Tip: PouZijte ikonu na stavovém fadku pro pfepinat mezi uZivatelskym rozhranim.

Au K X HJGON MODF# K= Ko .
L S—

oK

Pii prvnim spuSténi ma uZzivatel na vybér

v dialogu mezi Ribbon menu (doporuceno)
a Klasicky CAD.

Nasledné prepinani mezi rozhranimi se provadi pomoci ikony na stavovém fadku.

Poznamka:

Tento manual je koncipovan pro rozloZeni s Ribbon menu.
Zaroven se jedna o prehlednéjSi rozhrani snazsi i pro zacinajici
uzivatele.
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3.2.1. Klasicky CAD

I* progeCAD 2017 Professional - [Vykres1.dwg] -

fee Soubor Upravit Pohled Vioiit Format MNastroje Kreslit Koty Zménit Obrazek Doplnék Express EasyArch3D  Okno  Napovéda

i Ag || Standard

> v 150-25
= | - ||| —————BvLAvER

/ VLASTNOSTI Vykres1.dwg  Vjkres2.dwg " Vykres3.dwg .'
&N Zddni vivsy - i
- B e - iy
0] Barva 1 Bylayer -
= Hadina 0 o
L e i
Sl e o :
~ Prihlednost Bylayer 0
< N30 vinlizace - o
S :La;:‘im stinu :;
3 Slysl mnvml - o
° Tabula sty tisku &
& Tabulku tisku ppojt k B3
= Typ tabulky tisku -1
g Stfed X 210 = ?
A S:;r:d‘r’ 1485 o
e ; %
Vika b
Razné : B [
| MEFitka naznAmky 11 E
x |Prikaz: "_.ZOOM j s e R . N . . ~ W
Urlete roh okna, zadejte faktor méfitka (nX nebo nXP), nebo [B11Z/Ddl1/Na vie/Stred/mi Fedchozi/vpRave/Okno/oblekt /dynamicky]: _E N
e (G *
BERI CITIREIE T BF AT BE FHISE GEBE
e I 408.323,151.0673,0 B A aa [cHmiEN wopeLe| £ | LY \d
A |Horni fadek nabidek.
B | Standardni néstrojovy panel a Nastrojovy panel hladin
C |Kreslici plocha
D  |Ikona soufadného systému — zobrazuje orientaci vykresu v trojrozmérném prostoru
E | Zéalozky modelu a rozvrZzeni pro tisk
¥ Panel ptikazii — umozituje zadavani psanych ptikazl, v horni ¢4sti jsou zobrazeny
informace o vykonanych akcich
Stavovy fadek — zobrazuje informace, jako je ucel aktivniho néstroje, aktualni
G soutfadnice kurzoru, nastaveni rezimu kresleni (pravouhlé kresleni, uchopovani
objektl, objektové trasovani, zobrazeni rastru, nastaveni kroku, tloustky cary)
a nebo ikonu o stavu progeCADu a vykresu
- Panely nastrojti — mohou byt plovouci (pfiklad na obrazku) nebo dokované na
okraji obrazovky
Panel ,,Vlastnosti“, umoznujici podrobné nastaveni. Aktivuje se pomoci CTRL + 1
I (Jedna) nebo klepnutim pravého tlacitka mysSi na prvek nebo do kreslici plochy
a vybranim Viastnosti
3 Zalozky otevienych vykrest — po klepnuti pravym tlacitkem mysi na zaloZku jsou
dostupné volby pro zavieni, zavieni vSech, otevieni umisténi vykresu apod.

Manual pro klasické CAD rozloZeni je FeSeno ve starSich manualech.
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3.2.2. Ribbon menu (DOPORUCENO)

progeCAD 2017 Professional - [Vykresl.dwg] - X
DT Gyl 25 s ZLyE .

i —
/ 0 = « @ BYLAYER - 3
EnGZE  EviAvER | -||| tee=
4 y = Frenést Vzdalenost
2 P A B | Vastnosi=S| ——————BYLAYER - 5
" i = i

v pF || 5 Posunout
& - A || Ty kopirovat )
« ¥ - ||[.Natihnout 53 1T -
Il s

| VLASTNOSTI [l / Viykrest.dwg * Vykres2.dwg * Vikres3.dwg
Fadnj vib -
Obecne
Barva O Bylayer
Hiadina 0
Typ Gary —— Bylayer
MEFitio typu Eary 1
Touktka Eéry —— Bylayer
Toudtka 0
Prihi=dnost ByLayer
3D vizualizace -
Material
Zobrazeni stinu
Styl vykreslovani -
Styl tisku
Tabulka stylu tisku
Tabulku tisku pApojt k
Typ tabulky tisku
== =
Stred 210
Stied Y 1485 i
Stied Z 0 !
Sia G
Vigka
R = T4 % Model £, Rozvenit , Rozwzeni2 /
be [Prikaz: '_.ZOOM G A
b Uréete roh okna, zadejte faktor méFitka (nX nebo nxP), nebo [B11Z/Dd1/Na vie/Stfed/mEze/ /chﬂzi/vaavﬂf'Okno/anekt/dynAm'icky"]: _E y
PFikaz: -
Plipraveny I 400.6433,83.2112,0 11 & S aa [cHmiEN mopere, |+ L¥ |
A |Ribbon menu — nové rozhrani obsahujici zalozky, panely a funkce.
B | Tlacitko progeCAD — funkce ulozit, otevfit, tisk atd.
C | Kreslici plocha
D  |Ikona soufadného systému — zobrazuje orientaci vykresu v trojrozmérném prostoru
E |Zalozky modelu a rozvrzeni pro tisk
¥ Panel piikazii — umoziuje zadavani psanych ptikazi, v horni ¢asti jsou zobrazeny
informace o vykonanych akcich
Stavovy fadek — zobrazuje informace, jako je Ucel aktivniho néstroje, aktualni
G soufadnice kurzoru, nastaveni rezimu kresleni (pravothlé kresleni, uchopovani
objektil, objektove trasovani, zobrazeni rastru, nastaveni kroku, tloustky ¢ary)
a nebo ikonu o stavu progeCADu a vykresu
H Panely nastrojti — mohou byt plovouci (pifiklad na obrazku) nebo dokované na

okraji obrazovky

Panel ,,Vlastnosti®, umoziujici podrobné nastaveni. Aktivuje se pomoci CTRL + [
I (jedna) nebo klepnutim pravého tlacitka mysi na prvek nebo do kreslici plochy
a vybranim Vlastnosti

Zalozky otevienych vykresti — po klepnuti pravym tlac¢itkem mysi na zalozku jsou

dostupné volby pro zavieni, zavieni vSech, otevieni umisténi vykresu apod.

K | Panel rychlého ptistupu — ikony nejpouzivanéjsich funkci.
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3.2.2.1. Princip a funkce Ribbon menu

I@ = E Pl ] "EI‘ IJ o AR progeCAD 2017 Professional - [Viykres1.dwg] (
Soubor Upravit Pohled VioZit Format Mastroje  Kreslit Koty Zménit Obrazek Doplnék Express Easyfrch3D  Okno  Napovéda
I Domi VioZit Poznamky RozvrZeni 3D nastroje Zobrazeni Viyvojar MNastaveni Vystup Doplhky Rychli nastroj Easyfrch3D II
: C F° O » o~ | B3 posunout (1) O = A = - @ o} %W e 0o j «
z @ v | Toxopirowat A S | o? || | IZETEAETEGZ
Ca Kfivk: Cblouk Text VloZit Hiladi Prenést
ara [Jf Krivka ou . P—— e ofi adina — fenés
- -0 | Db Natahnout 53 5 | @ M g blok... Q v g gz =1 ﬁ = v =2 £ vlastnosti
Kreslit = Modifikovat = Poznamky * Elok = Hladiny

Zalozka — oznacena Cervené, Panel — oznacen zelené, Funkce — oznacena modie.

Jednd se o nové intuitivni rozhrani, kdy jsou jednotlivé funkce progeCADu roztfidény
do zalozek a panelil. Jedna se o tyto zalozky:

*  Domt, * 3D nastroje, *  Vystup, * EasyArch
*  Vlozit, * Zobrazeni, *  Dopliky, dopliky,

* Poznamky, *  Vyvojat, * Rychly nastroj, * Napovéda.
e Rozvrzeni, e Nastaveni, * EasyArch 3D,

Mezi jednotlivymi zdlozkami muzete piepinat kliknutim levym tlaitkem mySi nebo
ve Windows 8, 8.1 a 10 funguje najeti kurzorem mysi na prostor zalozek a toceni koleckem.

Nakazdé zéalozce naleznete panely rozdélené podle podobného zplsobu pouziti.
Napt. na zalozce Domii naleznete tyto panely:

*  Kreslit, *  Poznamky, * Hladiny, * Nastroje,

*  Modifikovat, * Blok, e Vlastnosti, e Schranka.

Kazdy panel jiz obsahuje jednotlivé funkce jako napft. kresleni ¢ary, obdélniku, kruznice, zménu
vlastnosti prvku, posunuti, kopirovani, vloZeni bloku, textu atd.

Obsahuje-li panel vice funkci, nez se na n¢ho vejde (nebo pokud [ Pemi | viezt  Poznamiy  Rozr
. ox X PN , - . I
jsou ménég Casto pouzivané), je u nazvu panelu zobrazen trojuhelnik. / C. @ f - ‘::

Céra Kiivka Kruh Oblouk

Po kliknuti na nazev panelu dojde k zobrazeni vSech dalSich funkci. - - #E-0
Kreslit(z)
Nekteré funkce jsou sdruzené pod jednu ikonu (napf. zaoblit a zkosit | = (& & & @
a nebo kresleni kruZznice n€kolika zpiisoby). Takové ikony maji vedle s LS ESC

sebe nebo pod sebou trojiihelnik a po kliknuti na tento trojuhelnik (oznacen A - :L_é B

cervend) dojde k zobrazeni dalSich funkci nebo moznosti. ot |y " || iz ?
hd blok.. &% 7
Chcete-1i pouzit aktudlni funkci (prvni v seznamu), klepnéte na ikonu A T
funkce (oznafeno zelen€). Vyberete-li jinou funkci z pod-vybéru, bude
posledni pouzita funkce pouZita jako vychozi pti dal§im spusténi. A Jednofadkouy text

Poznamka:

Nekteré funkce se mohou nachéazet na vice mistech. Napft. tisk, otevieni, ulozeni, konverze

soubortl atd. Z tohoto diivodu se budou nékteré kapitoly manuédlu odkazovat na jiné kapitoly.
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3.3. Panely nastroju 3D orbit

Bod
Panely nastrojii obsahuji funkce, roztfidéné podle Cloud

Panel pfikazd Dopliiky

kategorii. V klasickém rozloZeni jsou nékteré vybrané Stavovy Fadek

. . . Dotaz
panely zapnuty. Pfi rozhrani s Ribbon menu jsou EASTARCH ] Exportovat
vSechny panely vypnuty, ale wuzivatel si muze PCAD »|  Exportovat DWF/PDF
pozadované panely zapnout. Panely nastroj... Google Earth
) Hiadina
. o , , Vlastni...
Panely jsou dvou druhii — ukotvené a plovouci. Hiadina I

Ukotvené panely se presunuji pomoci levého okraje (vodorovné panely) A

nebo horniho okraje (svislé panely). Pretazenim ukotveného panelu Kresitl

Ké
do kreslici plochy vznikne plovouci panel. Ukdzka panelu je Lu:;

na obrazku 3.1. Maodelavani
. Modifikovat
A2 O HI 0O A I BRI« X O] = E 83| 3 Modifikovat I
Obriazek & 3.1 Ukézka panelu Poradi kresby

Pavrchy

Na panelech existuji dva druhy ikon, obycejné a plovouci. Plovouci Refedit

. sy r ’ . . . Reference
ikony maji vysouvaci seznam s vice funkcemi a poznate je podle

Rendrovani
trojahelniku v pravém dolnim rohu (obr. 3.2). Pro moznost vybéru funkce

RozloZenl
z podseznamu stisknéte ikonu levym tlacitkem mysSi (nepoustéjte tlacitko), Rychlj ndstroj

posuiite kurzor na pozadovanou funkci a teprve na ni uvolnéte tlacitko ST

Spravee stavu hladin
(obr. 3.3). i g

Standardni
Syl

Styly zobrazeni
Tenty

QRAQKAQAY ™t

puliolele]

Obrazek ¢. 3.2 Obrazek ¢. 3.3

V klasickém CAD rozhrani je vétSina méné potiebnych panelii pro ptehlednost programu
vypnuta. Pro jejich zapnuti, vypnuti klepnéte pravym tlacitkem mysi na nékterou z néstrojovych list
nebo na Ribbon menu. Nésledné se rozbali nabidka s ndzvy vSech dostupnych panell (viz obr. na
pravé strané stranky), kde kliknete na vybrany panel pro zapnuti, vypnuti nebo v li§t€ Zobrazit —
Panely nastrojuit nebo v zélozce Nastaveni — Panel Prizpusobeni — Panely nastrojii... (pod funkci

Menu), a zde si vyberete poZzadované panely.

Poznamka:

Podrobngj$i nastaveni nastrojovych paneli a klavesovych zkratek naleznete v kapitole
6.1 Nastaveni paneld, pfidani ikon a kladvesovych zkratek.
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3.4. Horni radek nabidek

Soubor Upravit Pohled VioZit Format MNastroje Kreslit Koty Zménit Obrazek Doplnék Express EasyArch3D  Okno  MNapovéda

V klasickém rozlozeni je horni fadek nabidek zapnuty. Jestlize pracujete s Ribbon menu, miizete
si ho zapnout pomoci kliknuti pravym tla¢itkem mysi kamkoliv v prostoru zdlozek s piikazy
(napt. na &aru, obdélnik apod.). Zobrazi se nasledujici dialog, kde vyberete Radek nabidek.

Zobrazit panel rychlého piistupu pod ribbon menu

Minimalizovat ribbon menu

Panel piikazi

v | Stavovy fadek

Radek nabidek I
Zobrazit zalozky 3
Zobrazit panel 4
EASYARCH 4
PCAD 4

Panely nastrojd...

Vlastni...

3.5. Panel rychlého pfistupu

Panel rychlého pfistupu se nachazi v rozhrani Ribbon menu vlevo nahote. Slouzi k rychlému
pristupu preddefinovanych funkci. Po stisknuti levého Alt na klavesnici se u kazdé funkce zobrazi
¢islo zkratky. Napft. pro novy vykres stisknete Alt a poté 1 (jednicka nad pismenem Q).

Pomoci cervené oznafené rozbalovaci nabidky mulzZete pfizplsobit panel rychlého menu
a zapnout/vypnout funkce na ném.

| = SI'EVEEY
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3.6. Ukotveni panelu Vlastnosti,
hladin a Panelu pfikaz

Popis funkce panelu Vlastnosti naleznete v manuélu v
kapitole 5.3.6.1 Panel Vlastnosti (doplnéni k tématu).

Jak zminéno progeCAD

pfizplisobeni vzhledu pracovniho prostiedi v ramci

je vyse, umoziuje
nastrojovych paneli a Ribbon menu. Déle je mozné
okno Spravce hladin (jeho

pouziti viz kapitola 5.3.5.1 Spravce hladin, vlastnosti

ukotvit panel Vlastnosti,

hladiny) a Panel piikazi (kapitola 4.4 Panel piikazl
(ptikazovy tadek)). Spravce hladin se spousti napf.
pomoci funkce Hladina na panelu Hladiny v zalozce
Domii nebo klavesovou zkratkou CTRL + 2.

Ukotveni provedete pomoci pietazeni mysi k okraji
programu, resp. k okraji kreslici plochy. Budouci

ukotveni okna se nazna¢i obdélnikem.

U takto ukotvenych panelli lze nastavit skryvani
(minimalizaci). To znamena, ze skryté ukotvené okno se
rozbali pii najeti. V neposledni fadé je mozné tato okna,
nebo jakymkoliv panel nastrojii, vytdhnout z vlastniho
okna progeCADu a umistit je napf. na externi monitor.

Panely Ize kombinovat a ukotvit pod sebe do jednoho
Takto

minimalizovat a tim docilit dvou rozbalovacich zalozek

sloupce. ukotvené panely Ize rovnéz

Spravce vlastnosti

JPE@nml@EGGW

Vlozit

p
L @

Cara  Kiivka Kruh Oblouk

Poznamky Rozvrieni

53 Posunout
D% Kaopirovat
[ Matdhnout

%{3

Kreslit =

Zadny wibér

| Obecne -
Barva
Hladina
Typ cary
M&Fitko typu Gary 1
Tlouwstka Sary
Toudtka 1]
Prihlednost
| 3D vinumlizace -
Material
Zobrazeni stinu
| Styl wykreslovani -
Styl tisku

Tabulka stylu tisku
Tabulku tigku pfipajit k
Typ tabulky tisku

Zobrazit

Stfed ¥ 713.4949
Stfed Y 362 4099
Stfed Z 0

Sitka

Wygka
| Rizne
| M&Fitko pozndmiy

| =

)f ZFUS'I.';-:/_‘ — !

Spravce vlastnosti hladiny

[1:1

| A

(vzdjemné se prekryvaji podle toho, na kterou je umistén kurzor). Na obrazku je vidét rozbaleny

panel Viastnosti a pod nim schovany panel Spravce viastnosti hladiny.

Bl B X

K préci s panely a okny slouzi tlacitka v pravém, levém hornim rohu (pfi ukotveni
ve vlastnim okné progeCADu jsou skryta a zobrazi se po najeti kurzorem mysi).
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4. PRACE S PROGRAMEM

4.1. Doporuéena nastaveni

Novym uzivatelim doporucujeme provést nékolik drobnych zmén, které jim usnadni praci

s progeCADem.

1. Roztazeni ptikazového okna na Sitku 3 — 4 tadkl. Prikazovy fadek bude piehledné;jsi,
uvidite historii poslednich ptikazl apod.
2. V Ribbon menu v zalozce Nastaveni — MoZnosti nebo v hornim fadku nabidek Ndstroje —
MoZnosti v zalozce Obecné pienastavte:
* automatické ukladdni na pozadovany ¢as (vychozi 15 minut),
*  muzete zmenit cestu ke slozce Automatického ulozZenti,
*  moznost Ukladani jako nastavte na pozadovanou vychozi verzi vykresu,
3. V zalozce Zobrazeni mizete zménit barevné schéma, barvu grafické obrazovky (pozadi
kreslici plochy) a barvu zdlozky, rozvrzeni (papirovy prostor).
4. V zélozce Nitkové krize miZzete prenastavit velikost ramecku pro oznaceni objektii a Tercik
uchopii objektii.
5. 'V zalozce Uchopeni zméinte zlutou barvu znacky tuchopu na svetle zelenou (Cislo 3),
zatrhnéte Zobrazit nabidky prikazii.
6. Potvrd’te klepnutim na tla¢itko OK.

Poznamka:

Programu obsahuji pomérné¢ obsahlé moznosti nastaveni progeCADu jako napt. zplisob
otevirani vykrest, zabezpeceni VBA, piiponu automatického uklddani, nastaveni cest
k Sablonam, slovnikiim atd., nastaveni zobrazeni (vykon zobrazeni, rozliSeni zobrazeni, barvy
obrazovek, barevné schéma, pocet fadkl v okn¢ historie piikazil), zpisob vybéru prvkil, barvy
vybérového obdélniku, zobrazeni uzlii, nastaveni nitkového kiize, ptepinani profilti pracovniho
prostiedi, nastaveni tisku, chovani pii uchopeni nebo nastaveni schranky vkladanych vykrest.
Na néktera dal$i nastaveni se zamétime 1 v tomto manualu.

MaZnosti *

Obecné  Cesty/soubory Zobrazeni \Wbé&r  Mitkowé kfiZe Profty Tisk  Uchopeni  Schrdnka

J‘w_—___k . — —
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i Y a2
4.2. Pohyb ve vykresu
o
Na obrazku je vidét zdkladni nastaveni sméru soufadnic XYZ
v globalnim soufadném systému. Uhel se odméfuje v roving XY od osy X _
v protisméru hodinovych rucicek. X
Z

4.2.1. Posunuti vykresu

Pro posunuti vykresu umistéte kurzor na kreslici plochu stlacte a drzte prostfedni
tlacitko mySi (kolecko), posuiite vykres pozadovanym smérem a tlacitko uvolnéte.

Béhem posunovani vykresu se zobrazi ikona ruky.

Na notebooku (touchpadu bez prostfedniho tlacitka) lze pouzit kombinaci klaves
Ctrl + Shift + prave tlacitko mysi

Poznamka:

Pro pouziti posunu s kldvesovymi zkratkami je nutné zapnout rozsifené funkce mysi, viz
kapitola 5.13.6 Rozsifené funkce mysi (dopInéni k tématu).

4.2.2. ZvétsSeni, ZmenSeni

Zvétseni a zmenSeni vykresu provedete oto¢enim kolecka mysi. Béhem zvétSovani
vykresu se zobrazi ikona lupy. Opét miizete pouzit 1 kombinaci kldves a taktéz je nutné
zapnout rozsifené funkce mysi.

Ctrl + Shift + levé tlacitko mysi + pohyb nahoru pro zvétSeni; dolli pro zmenSeni.

4.2.3. Zoom meze 9‘

Modelovy prostor v progeCADu je ,nekonecny*, a uzivateli se muze stat, ze
si neimyslné posune vykres. V této situaci pouzijte funkci Zoom meze. Funkci

=
spustite: @ Meze
9

* dvojklikem na kole¢ko mysi,

* na zédlozce Zobrazeni — panel Navigace 2D — a ,;rozkliknutim* funkce @%i-_ff
Okno — Meze

Poznamka:

Pokud se nékde ve vykresu nachazi jakykoliv prvek velice daleko od zbylé ¢asti vykresu,
bude se vykres po priblizeni touto funkci jevit jako prazdny a obsah vykresu se bude nachazet

po okrajich kreslici plochy (velice malé).
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4.2.4. Orientace v 3D prostoru vykresu

ProgeCAD je 2D, 3D rysovaci program. VétSina uzivatelll bude nejspi§ vyuzivat prevazné 2D.
Pro pohyb ve 3D prostoru se vyuziva kombinace klaves:

SHIFT + kolecko mysi volna rotace v prostoru

Pro praci ve 3D prostoru je dobré pouzit funkce v zalozce ZOBRAZENI. Konkrétné funkce
na panelech Navigace 3D, Pohledy a USS. S jejich pomoci je mozné snadno obnovit vychozi
pohled, otacet s vykresem apod.

4.3. Pravé tlac¢itko mysi, kontextové menu, c¢asem
ovlivnéné klepnuti

Kontextové menu ziskate pii klepnuti pravym tlacitkem mysi na prvek ve vykrese, nastrojovy
panel, stavovy fadek ¢i jiné prvky. Umoznuje rychly piistup k ptikaziim, specifickym pro dany
prvek, a jeho obsah se méni podle toho, kde byl zobrazen.

Pii kliku pravym tla¢itkem na nastrojovy panel nebo stavovy fadek si mizete v kontextovém
menu nastavit panely nebo jejich zapnuti a vypnuti. Pokud ve vykrese vyberete jednu nebo vice

entit, pak pravé tlacitko zobrazi moznosti pro jejich editaci.

Béhem kresleni Shifi + pravé tlacitko kdekoli ve vykrese zobrazi moznosti pro docasné nastaveni
uchopeni objekti.

Pravé tlaCitko mySi Ize v progeCADu vyuzit mnoha zpusoby. Ve vychozim nastaveni se
po stisknuti pravého tlacitka zobrazi kontextové menu, kde si muzete vybrat rizné piikazy,
a pii probihajicim ptikazu funguje jako Enter.

Kazdy uzivatel mize uvitat jiné nastaveni, napiiklad opakovani naposled provedeného piikazu.
Ve verzi 2017 je funkce casem ovlivnéné klepnuti, kdy v zavislosti na délce klepnuti dochazi
k opakovani posledniho piikazu nebo zobrazeni kontextové nabidky.

Pfizplsobeni pravého tladitka mysi ®

Rychlé kliknuti pro ENTER
DelZi kliknuti pro zobrazeni kontextové nabidky

Zmeéna nastaveni: Trvn délky kiknuti: 250 milisekcundy
Wychozi redim
, 5 _ L ) Pt e i 350né obiekty. v Klikrut! my N
Nastaveni — Moznosti — zalozka Obecné — o gs:::v';ﬁ:::'l::n:;;lkzum“e LS Enemens
Prizpiisobeni pravého tlacitka mysi ® Kertextovou nabidku

nebo Regim vprav
NdStf"Oje N MOZVI’ZOSﬁ N Zéloika Obecné N Pokud je vybran jeden nebo vice objekdd, pravé kdilknut i mySi znamena:

V. o ’ ’ vr Ve (O Opakovani posledniho pFikazu
Prizpiisobeni pravého tlacitka mysi e ———

Regim pFikazu
Jedi kliknuto v pribéhu prikazu, pravé kliknut i mySi znamena:
@ ENTER
() Kortestovou nabidku
() Kortesdtovou nabidku: kdy? jsou pf tommny moZnosti pFikazu

Znust
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4.4. Panel prikazu (prikazovy radek)

Ptikazovy tadek slouzi jako komunikac¢ni néstroj, ve kterém program vypise operace pozadované
od uzivatele, a naopak uzivatel do fadku zadavé ptikazy a hodnoty potiebné pro kresleni v ptesnych
rozmérech, pfepinani voleb piikazu apod. Ptikazy mulzete zaddvat Cesky, anglicky a nckteré
1 pomoci aliasu (zkratky). U anglickych piikazl (v ¢eské verzi progeCADu) musi byt pted ptikazem

nn

podtrzitko (bez uvozovek).

Poznamka:

progeCAD ve vychozim nastaveni pouzivd dynamické zadavani piikazl, tzn., ze obsah
ptikazového tadku je vidét v dialogu u kurzoru mysi a pomoci tohoto dynamického zadavani
vkladate do progeCADu instrukce.

Jestlize je zapnutd funkce dynamického zadavéani, psané piikazy se nezobrazuji
na ptikazovém ftadku, ale v poli u kurzoru mysi a rozSifuje moznosti zadavani hodnot
pti kresleni.

Vice odynamickém zadavani naleznete v kapitole 4.7.10 DYNVSTUP (Dynamické

zadavani).

Poznamka:
Alias je mozné zménit pomoci zalozky Nastaveni — panel Prizpusobit — Menu... — zélozka
Aliasy. Vice o nastaveni Aliast naleznete v kapitole 6.1.5 Vlastni klavesové zkratky (aliasy).

Ukazka mozZného zadani prikazu:
Cesky USECKA

anglicky LINE

alias U

Pii spusténi funkce muzete v ptikazovém fadku vidét dotaz, napt.:

Dalsi bod nebo [Uhel/Délka] :

Ptikaz se sklada ze dvou, ptipadné tii ¢asti. Prvni (pfed zdvorkou) obsahuje informativni text
(pozadavek na vybér, urceni bodu apod.), druha (v hranaté zavorce) obsahuje volby piikazu a tieti
(v ostré zavorce) je vychozi volba (kterou staci pouze potvrdit kldvesou enter, neni nutné jeji

op¢tovné napsani/zadani).

Jestlize budete chtit spustit nékterou z voleb dané funkce, do piikazového fadku napisete zkratku
pozadovaného piikazu. Zkratka je zvyraznéna velkymi pismeny. V naSem piipad€ pro vybrani

povelu Uhel napisete U nebo 4 a potvrdite klavesou Enter ..

Dalsi bod nebo [Uhel/Délka]: U  a potvrdite klavesou Enter ..
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Klavesou Enter potvrdite vétSinu prikazli a voleb zaddvanych do ptikazového fadku. Vyjimku
tvoti pfipad, kdy progeCAD pozaduje zadani soufadnic apod. Soufadnice (€i smér) zadavate levym
tlacitkem mysi nebo napsdnim piesnych soufadnic ve tvaru x,y,z.

Klavesa Enter neslouzi pouze k potvrzeni piikazl. S jeji pomoci mulzete vyvolat posledni

provedeny prikaz (jestlize nemate spusSténou zadnou funkci, stisknutim klavesy Enter je spustén
ptedchozi ptikaz). Pozor! Za posledni piikaz se povazuje i funkce Zpét.

Poznamka

Klavesou F2 oteviete/zaviete historii ptikazového fadku ve vlastnim okné.

4.4.1. Zadavani souradnic do panelu prikazu

Béhem kresleni budete mnohokrat urcovat soufadnice pro bod, usecku, obdélnik, kruznici
a dalsi. Pro zadani soufadnic bodd mate nékolik moznosti.

1. Do ptikazového tadku napisete soufadnice ve tvaru X,Y,Z oddé€lené cdarkou (bez mezer).
Jestlize soufadnice neobsahuje Z hodnotu, sta¢i zadani ve tvaru X)Y.
K oddéleni desetinnych mist se pouziva desetinnd tecka. Priklad:
Urcete umisteni bodu nebo [Nastaveni/Vice bodu]: 10.500,20.250,0 — Enter .
Bod umistite klepnutim do prostoru kreslici plochy.

3. Kurzorem mySi urCite smér (napf. pii kresleni useCky), mulzete ho pfichytit pomoci
polarniho trasovani a do ptikazového fadku zadate pozadovanou délku prvku.

Pro lepsi pochopeni je v kapitole 5.3.1 Kreslit rozepsano nékolik zakladnich prvki pro kresleni.

4.4.2. Automatické dokoncovani prikazu O
wra ]

ProgeCAD ve vychozim nastaveni automaticky dokoncuje @ramomrroL
zadavané piikazy. Pokud zaénete zadavat napf. pfikaz KOT.. HOTADBLOUK

~ e v v o cr 7 X cc mew
(KOTA), zobrazi se seznam vSech piikazi obsahujici text ,,KOT®, ey
viz obrazek. EOTYEDTT
EOTYHORIE
, . . , . HOTYODPOJ
V tomto seznamu lze vybirat Sipkami na kladvesnici nebo P—
kurzorem mysSi. Vybrany ptikaz potvrdite kldvesou Enter nebo moryrrinm
; , r o KOTYPREPIS
klepnutim levym tlacitkem mysi. I "

Funkeci je moZzné zapnout / vypnout nebo nastavit pomoci dvou zptsobti:

a) volbou na ptikazovém fadku
1. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysSi na ptikazovy fadek.
2. Pro zapnuti/vypnuti vyberte Zakdzat automatické dokoncovani prikazii.

3. Pro nastaveni vyberte Moznosti automatického dokoncovani...
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b) volbou v nastaveni programu
1. V zalozce Nastaveni — Moznosti — zalozka Zobrazeni.
2. Pro zapnuti/vypnuti vyberte Zobrazit automatické dokoncovani prikazii.

3. Pro nastaveni vyberte Moznosti automatického dokoncovani...

Moznosti automatického dokendovani X

. Filtry
Casovy limit autodokonéeni (ms) 00|

V nastaveni automatického dokonc¢ovani [ Zobrazit afiasy

X . . X Minimalni délka textu 1 = [ zobrait externi pika
miZete zménit napi. Casovy limit automatického | . — coret exiEmipray
o , o .. , , , PEREC ) I: = [] Zobrazit systémové proménné
dokonCeni pfikazu, minimalni déelku textu | . .o ] Zobragt L furkce
pro automatické dokoncovani, prihlednost okna | Mzebrztasihy v pkezovén rada
[ cykdicky vibér

s naSeptdvanymi piikazy, filtr nasSeptavanych
o, o . o . , Wybér najetim mysi
ptikazi/aliasti/proménnych atd. Dl zobrasit oy o

[CPousit barvy piikazové fadky

? Zusit

4.5. Vybér (oznaceni) prvku

Samotné kresleni zakladnich prvki Vam na nakresleni vykresu stacit nebude. Nastane pfipad,
kdy potfebujete prvky upravit, zkopirovat nebo smazat. Pro tyto tkony musite urcit, se kterymi

prvky budete pracovat.

4.5.1. Oznaceni prvku

Prvky lze oznalit n€kolika zplsoby. MiiZzete na jednotlivé entity klikat, oznacit je tazenim
(obdélnikem), ptikazem v ptikazovém fadku nebo klavesovou zkratkou.

a) Kliknutim — klikate na jednotlivé prvky levym tlac¢itkem mysi.

b) TaZenim — klepnutim do prostoru urcite body vybérového obdélniku. Pfi tazeni obdélniku
zleva doprava oznalite pouze prvky, které se budou celé nachdzet uvnitiF obdélniku.
Pti tazeni obdélniku zprava doleva oznacite v§echny prvky, kterych se obdélnik dotkne nebo
které budou uvnitf.

Vybérové obdélniky jsou barevné odliSeny. Obdélnik zleva doprava ma ve vychozim
nastaveni modrou barvu, obdélnik zprava doleva zelenou barvu.

N

% e

vybér zleva doprava vybér zprava doleva
c) Piikazem VYBER — po zadani ptikazu do ptikazového fadku urcujete prvky pro oznaceni.
d) Klavesovou zkratkou — pomoci Ctrl + 4 oznacite vSechny prvky ve vykresu.
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4.5.2. Odznaceni prvki (odebrani z vybéru)

Pro uplné zruSeni vSech vybranych prvki stisknéte Esc. Pro zruSeni vybrani konkrétniho prvku
stisknéte Shift a klepnéte na prvek levym tlac¢itkem mysi.

4.5.3. Cyklicky vybér prekryvajicich se prvki

V ptipad€, ze mate pies sebe napi. Srafovani, vice Car, kruznic atd., je jejich vybér pomérné
obtizny.

Pro tuto situaci je v progeCADu zabudovana funkce cyklického vybéru ptekryvajicich se prvkii.

Funkce je aktivni neustale. Postup je nasledujici:

1. Oznacte jeden piekryvajici se prvek (klepnutim mysi)
2. Drzte stisknutou kldvesu CTRL a klikejte na piekryvajici se prvky

Poznamka:

Ve vychozim nastaveni jsou Rozsifené funkce mySi vypnuty. Pokud jste je zapnuli a Castéji
pouzivate tento zpiisob vybéru prvki, je vhodné mit vypnutou rozsifenou funkce mysi (otaceni
vykresem v prostoru pii stisknuti CTRL a levého/pravého tlacitka mysi) aby nedochazelo
k netimyslnému natoceni vykresu.

Rozsifené funkce mysSi vypnete podle navodu v kapitole 5.13.6 Rozsifené funkce mysi

(doplnéni k tématu).

4.5.4. Metoda vybéru - proménna PICKADD (zpusob pridavani
prvki do vybéru)

x
Proménnd PICKADD ur¢uje, zda nasledujici vybér prvku nahradi | {12 lc‘“
S —
aktualn¢ vybrany prvek, prvky, nebo zda nasledujici vybér prvku e
pfida ke stavajicim vybranym prvkim. e |1
Styl tisku
Tlougtka Gary — Bylayer
Se zapnutou proménnou se klikdnim na prvky vSechny prvky e | eyt
v 7 e 17 oy 1w v Tlouétka ]
oznacuji a piidavaji do vybéru, s vypnutou proménnou se s A
v 7 v ’ r 1w v . v M Materizl Bylayer
pii klepnuti na prvek pfedchozi vybér zrusi a je oznacen pouze nove | , A
, Pocatek X 1017.5105
Vybrany prvek Posztek Y 1584 7601
Pocatek Z 1}
Konec X 33400508

Piepinani proménné miizete provést pomoci:
a) ptikazu PICKADD a poté zadanim volby ON nebo OFF a potvrzenim klavesou Enter,

b) klepnutim na ikonu na panelu Viastnosti ptepinate stav proménné:

i = vypnuto
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4.5.5. Rychly vybér ¥ o

Pousitna: |£el

5

Typ objektu: |Block Reference ~

Rychly vybér je dostupny z panelu Viastnosti nebo z kontextové

nabidky vyvolané pravym tlac¢itkem mysi.

Rychly vybér umoziiuje vybirani objektt podle jejich vlastnosti.
Lze vybirat dle hladiny, typu objektu, barvy, ¢ary, tloustky atd.

Operdtor: | = odpovidd -

Opakovanym postupem lze provést vybér z jiz vybranych objekt pote: [ Torvn <
a takto postupné vybrat pozadované objekty s konkrétnimi =~ e

(®) Vetn& nového vibéru

(08 vyloudenim z nového vibéru

vlastnostmi.

[ pfidat k aktudinimu vibiru
Seznam stévajid textové hodnoty

? Znudit

4.5.6. Vybrat podobné "

Slouzi k vybrani podobnych prvki dle nastaveni podobnosti. Funkci spustite pomoci volby
v kontextové nabidce (nebo ptikazem SELECTSIMILAR).
Postup vybrani podobnych objekti:

1. Oznacte objekt.

2. Kliknéte na né¢ho pravym tlacitkem mysi.

3. Vyberte Wwbrat podobne.

4. progeCAD oznaci vSechny podobné prvky na zakladé nastaveni podobnosti.

Pro nastaveni pozadované podobnosti postupujte takto:

1. Pravym  tlacitkem  mysSi oteviete  taegorievyben x
kontextovou nabidku. Podabné zdozené na
[garve [ Toustee cary —
r rusi
Vyberte Vbrat podobne. — _—
. ° o B i Mapovéda
3. Sipkou doli zobrazte volby pfikazu — Ezeess Eclstih ekt
[ méfitku typu Eary [CIngzvu

a vyberte Nastaveni (nebo zadanim zkratky
N a potvrd’te klavesou enter). Diryp ekt

4 4 : 4 b4 Vypnut této kategorie, objekty odlidné od zdrojowych soubord budou také
4. V otevieném dlalogovem okne nastavte wybrany (Ery, krusnice, bloky, ...). Budou vybrané pouze vide pofadovand

vlastnosti.

pozadovanou podobnost.

4.6. Rychla modifikace oznacenych prvku

Pro upravu nakreslenych prvki existuje vice postupt. V nékterém piipadé¢ je rychlejsi prvek
smazat a nakreslit znovu, jindy staci jeho uprava — nataZeni, ofiznuti, spojeni, pfikresleni apod.

Univerzalni doporuceni nelze presné napsat, feSeni se 1isi ptipad od pripadu.

K modifikaci prvki lze pouzit mys, funkce pro modifikace, upravu mezernikem a nebo jejich

kombinaci.
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4.6.1. Modifikace pomoci mysi

Mysi Ize nékteré prvky modifikovat (Cara, kruznice, oblouk, obdélnik apod.) a jiné pouze
posunovat (blok, oblast). Pfi vybrani vice Car soucasn¢ lze posunovat jejich spolecné (shodné)
koncové body. Pti posunuti vice ¢ar za uchopovy bod jedné ¢ary dochdzi k presunuti pouze této
jedné cary.

4.6.1.1. Modifikace ¢ary

Oznacte pozadovanou caru. Po oznaceni se u ¢ary zobrazi tfi Ctverecky a dva trojuhelniky.
Ukazka na obrazku nize.

* Piiklepnuti na krajni ¢tvereCky je mozné libovolna 4
zména umisténi koncového bodu Cary (tim padem i
libovolné natazeni).

* Po klepnuti na prostfedni ¢tvereCek je moznd zména
pozice cary.

* Po klepnuti na krajni trojuhelniky dochazi k protazeni

¢ary v jejim pivodnim sméru. »

4.6.1.2. Modifikace krivky

Oznacte pozadovanou ¢aru. Po oznaceni se u ¢ary zobrazi
nekolik ¢tvereck.

* Trojuhelniky a prostfedni ctverecky se u kiivky
nezobrazuji. Neni tedy mozné posunuti pouze mysi
bez pouziti dals§i funkce (viz kapitola 5.3.2.6 Posunout
nebo 4.6.2 Modifikace pomoci mezerniku (natdhnout,

posunout, natoCit, méfitko a zrcadlit)) nebo natazeni

ve sméru kiivky.

* Pii klepnuti na krajni ¢tvereCky je mozné libovolnd zména umisténi koncového bodu cary
(tim padem 1 libovolné nataZeni).
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4.6.1.3. Modifikace obdélniku

VaSim cilem je co nejsnadnéji zménit rozmér obdélniku
(zvétsit ho).

* Klepnéte na obdélnik mysi. Na oznaceném prvku se objevi m N
Ctverecky.

* Klepnéte na pravy dolni ¢tverecek, nasledné presuite kurzor

vodorovné doprava od tohoto bodu (muiizete pouzit funkce
popsané v kapitole KOLMO nebo POLAR).

* Do ptikazového tadku napiSte hodnotu, o kterou se ma

-
obdélnik prodlouzit a stisknéte Enter. Vybrany bod se pfesune g
o zadanou hodnotu ve sméru uréeném kurzorem
» Totéz opakujte i pro pravy horni roh obdélniku. i

4.6.1.4. Modifikace kruznice

Oznacte pozadovanou kruznici. Po oznaceni se zobrazi ¢tverecky v kvadrantech

kruZznice a jeden uprostied.
* Po klepnuti na prostfedni ¢tvere¢ek miiZete kruZnici posunovat ve vykresu.

* Po klepnuti na jeden z krajnich ¢tvereckti v kvadrantech dochazi ke zméné
rozméru kruznice. Kurzorem urcete smér pod kolmym thlem, zadate

hodnotu (ktera se pficte k poloméru) a potvrdite klavesou Enter.

Poznamka:

Primér a polomér kruznice 1ze zménit pomoci panelu Vlastnosti.

4.6.2. Modifikace pomoci mezerniku (natahnout, posunout,

natocit, méritko a zrcadlit)

Pro urychleni prace umoznuje progeCAD spusténi nékterych
modifika¢nich funkeci pomoci mezerniku. Ve chvili, kdy oznacite
objekt (nebo vice objektl), zobrazi se jejich uchopové body
v podobé modrych c¢tverchh a trojuhelnikd. Pokud kliknete na

modry ctverec libovolného oznaeného prvku, aktivuje se

modifikace  konkrétniho prvku. Opakovanym  stisknutim [ = naTAHNOUT U
mezerniku cyklicky vybirite mezi funkcemi NATAHNOUT,
POSUNOUT, NATOCIT, MERITKO a ZRCADLIT. Aktudlni vyvolanou funkci muizete vidét

v textu u kurzoru mysi nebo na piikazovém tadku ve tvaru ** POSUNOUT **,
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Postup pouziti funkei pfepinanych mezernikem:

Oznacte objekt.
Klepnéte na modry ctverecek.
Mezernikem pfepinejte mezi funkcemi natdhnout, posunout, natocit, métitko a zrcadlit.

Pouzijte zvolenou funkci (napt. posunuti pomoci mysi).

A A e

Odznacte vybrané prvky (klavesa ESC).
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4.7. Funkce na stavovém radku

¢ AV ]
5509.9756,869.5018,0 Sy o) Ao | M s wooee | | 10| @
" 110 N RASTR KOLMO e + v ;
4163.8434,1785.6754,0 b0 B ANNOALVISIBLE A ANNOAUTOSCALE 0 AS oo (% powar [[f ucHoP % OTRAS . moDELP {3 PRACPROST % DYNvsTUR [,” DnUsS ()
5578.2867,560,0923,0 1:10| ANNOALLVISIBLE ANNOAUTOSCALE| KROK| RASTR| KOLMO POLAR UCHOP OTRAS TLC| MODELP, PRACPROST DYNVSTUP DYNUSS ()

Pro usnadnéni naleznete v progeCADu funkce nastaveni meéritka poznamek, KROK, RASTR,
KOLMO, POLAR, UCHOP OTRAS, TLC, MODELP, PRACPROST, DYNVSTUP. DYNUSS
a protokol uddalosti. Jejich tlacitka najdete v pravém dolnim rohu programu na stavovém tfadku.

Kliknutim levym tlacitkem mysSi je zapindte nebo vypinate nebo miizete zapnout/vypnout
zobrazeni textd (Show text) a ikon (Show icons) funkci. Pfi klepnuti pravym tlacitkem mysi
na funkci se zobrazi kontextova nabidka (pokud je dostupnd) s dal$im nastavenim konkrétni funkce.
Pokud kliknete pravym tlacitkem mysi napt. na OTRAS nebo na zelenou ikonu protokolu udélosti,
muzete si zapnout, vypnout dalsi tlacitka a funkce na stavovém tadku (jako napt. Aktudlni graficky

systém).

4.7.1. Mé&Fitko poznamek .- "

Me¢ftitko poznamek uzce souvisi s funkci Poznamky (Anotace) a jednd se o pomérné sloZitou
problematiku. Pomoci tohoto pfepinace miiZzete ménit méfitko poznadmek. Vice o funkci naleznete

v kapitole 5.5.5 Nastaveni méfitka poznamky.

LE L

4.7.2. KROK a RASTR (mfizka) i

] Magnetické automatické piichyceni

Pro lepsi orientaci a rychlost pti kresleni

vam v nékterych piipadech mize pomoci Zmnit nastaveni pro: |Krok a mizka -
Mastaveni kroku MNastaveni mFizky Mastaveni kroku a mFiZky
zobrazeni rastru (mfizky) a krokovani podle 7] Krokovani Ukzat mé i : -
v Rozted: Rozted: S LS L
n¢ho. « [10 5 x 10 = Poitek:
R . y v ’ v [0 Y- 10 z ® 0 =
astr se vykresluje po celé plose vykresu. x. |10 0 -

lzometricky krok Hiavni &dra kaidd:

Rozte¢ miizky, zobrazeni hlavni a vedlejSi = oo Netosen:
s " . . - lzometricky ritkovy kFiE:
ary, barvu car apod. je mozné menit = TEITEWE  Hamica: (B8],

Homi

, Vedlejgi ary:
V nastaveni. 3) Levi sdeicay. (M 159 Vedleji mFizka:
» E‘r:-r:( pp— Adaitivn‘ll mdF‘li:a
’ 7w v ‘olami kro ovolit druhotns
Pro nastaveni mifizky a rastru klepnéte ] Pami ok Zobrazt tedkov. miiEku v: [ ddlent prostorem

ity

[T v 2D prostoru modelu
[¥] Zobrazit mFizku mimo hranice

v pravém dolnim rohu pravym tlac¢itkem mysi Rozteé:

XY} 0 = [ v listuAvrferesu

na KROK +%% nebo na RASTR H;& a vyberte
Nastaveni. Krok a miizka maji spolecné

dialogové okno s nastavenim.
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4.7.3. KOLMO .

Pii zapnuté funkci KOLMO Vam program nedovoli kreslit
v zadném jiném sméru nez kolmo na roviny souiadného systému
(pod uhlem 90° a jeho nasobky). Pii natoCeni uzivatelského %
soufadného systému kreslite kolmo na osy (pod uhlem 90°a jeho

nasobky s natoenim o natoc¢eni USS). X
4.7.4. POLAR &

Pi zapnuté funkci POLAR se budou 1 Vasnelcks afomatiké phycen
kreslené ¢ary prichytavat k urditym o Zgént nasiaveni pro: | Eoldmibmemein 7]

[ Poldmi trasovani

nadeﬁnovan}'/m ﬁhlﬁm V Zékladnim Nastaveni poldmiho uhlu Nastavenitrasovani objektd
nastaveni je nastaven Uhel 90° a jeho Prinistiovy thel: DI - 9 Kolmo
nasobky. Pfes nastaveni této funkce [ Dopikovy ihel: - Bouzit viechny dhy
muiZete zménit uhel, piipadné pridat Polami odméFovani dhlu
doplitkové  uhly. Cary se poté — ® Absotns {
pfichytavaji k zakladnimu thlu, jeho > Relativné k poslednimu |
nasobkiim a  doplikovym  Ghlim. S - /_,-J

K nasobkiim dopliikkovych uhli se cary
jiz nepfichytavaji.

Pro nastaveni klepnéte pravym tlaCitkem mySi na POLAR a vyberte nastaveni. Zvolte
pozadovany uhel, ptipadné doplitkové uhly.

Pod nastavenim POLARu naleznete i trasovani objektl (trasovani pouze kolmo nebo dle vsech
pouzitych uhl) a nastaveni polarniho odméfovani uhlu (absolutné nebo relativné k poslednimu
uhlu).

4.7.5. UCHOP [

vvvvvv

nepodafilo pomoci kurzoru piesné napojit ¢aru, umistit pocatecni bod apod. Vzdy by zde byla
nepatrna nepiesnost.

Funkce UCHOP prichytava zaddvané body k jiz nakreslenym bodiim. Na vybér existuje nékolik
moznosti pfichyceni a neni vhodné mit zapnuty vSechny soucasné, nebot” by mohlo dojit

k mylnému ptichyceni, napt. koncovy bod a nejblizsi bod jsou od sebe ve velmi malé vzdalenosti.
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4.7.5.1. Trvalé uchopovani

Mastaveni kresleni *
V programu Je mozne Zapnout Wytvofeni objehktu Medifilkace objektu Nastaveni 3D Dynamické zadani
trvalé uchopovani, které funguje témét LT Vhiadani soufedne Zobrazen|
ve vSech piikazech (existuje nékolik Magnetickcé gutomaticke pfichycent
V}”J lmek) ] Pro nastaveni ﬁChOpﬁ Zménit nastaveni pro: | chopy objektt ~
v , vr v Trasovani uchopeni objektu (E11) S
klepnéte pravym tlacitkem mysSi Ll e

v pravém dolnim

[ Wwpnout uchopeni objsktu (F3)

I‘Ohu ObraZOka Refimy uchopovani objektti

na UCHOP a vyberte Nastaveni. foneavy sred Frusecic

] Nejblize Polavina [] Zdanlivy prisedik
Druhou moznosti nastaveni tchopu je Kelmo Bod Bod viozeni
pouZit nastrojovy panel. Kvadgant O Tetn O Protaieni

[ Rovnobging e | T

mTEmSOoR P

a

=

Zz25 R F

Nastrojovy panel s popisem tichopti

Od bodu - umoziuje urcit bod, od kterého budeme nasledné odpocitavat relativni
soufadnice.

Stied mezi dvéma body — jedna se o docCasny tchop. Viz text nize v manudlu.

Koncovy - koncovy bod oblouku, tsecky, ¢ary nebo kiivky.

Polovina - polovina usecky nebo oblouku.

Priusecik - prusecik Car, obloukt a objektd v roving.

Zdanlivy prusecik - fiktivni prisecik - bod, kde by se objekty prot’aly, nebo bod protnuti
objektti v riznych rovinach.

Sti‘ed - stfed oblouki, kruznic a elips. Bez dalSich zapnutych uchopovacich bodi mizete
kurzorem ukazat ptimo na oblouk, kruznici nebo elipsu.

Kvadrant - body na kruznici, oblouku nebo elipse odpovidajici 0, 90, 180 a 270 stupiiim.
Teéné - tecny uchop na kruznici, oblouk nebo elipsu. Je mozné pouZit i pro spole¢nou tecnu
dvou kruZnic.

Kolmo - kolmy tchop z posledniho zadaného bodu na vybrany objekt.

Rovnobézné - pro nakresleni rovnob&zky s jiz existujici useckou.

Bod vlozZeni - vkladaci bod bloku nebo textu.

. Bod - pfichyceni k bodlim (uzlim).

Nejblize - bod lezici na ukdzané entité (napt. ¢are) a je nejblize ke kurzoru.

1 Zpét na obsah 1

-34- verze manualu 2016-08-03




progeCAD

Manual pro progeCAD 2017 Professional f
Professional

0. Zakazat spusténé uchopy objektii - ,,docasné* zastaveni vSech nastavenych tichopti. Pro
jejich zapnuti je nutné znovu kliknout na tuto ikonu.

P. Vypnout v§echny tichopy objekti — vypnuti vSech uchopovacich objektii pro jedno ptisti
uchopeni.

Q. Uchopeni objekta - vstup do nastaveni uchopti.

Na panelu se nenachazi tichop protazeni, ale 1ze ho nalézt v nastaveni uchopti.

* Protazeni - pomysiné prodlouzeni Usecky. Lze pouzit 1 vice prodlouzeni soucasné

pro nalezeni zdanlivého priseciku

4.7.5.2. Docasné uchopovani

V programu lze vyuzit i do¢asné uchopovani. Tzn. Ze pro jedno nasledujici uchopeni budou
ignorovany dfive nastavené trvalé tichopy a pouzije pouze jeden konkrétni ichop. Diky docasnému
uchopu nemusite pro ojedinélé uchopeni prenastavovat vsechna nastaveni trvalych uchopti.

Pro aktivaci docasnych uchopt stisknéte béhem kresleni kombinaci SHIFT + pravé tlacitko
mysi. U docasnych tchopti jsou k dispozici jiz diive zminéné tchopy a také tichop

* Stied mezi dvéma body - slouZi pro automatické dopocitani geometrického stiedu mezi
zadanymi body.

4.7.5.3. Zobrazeni uchopovych bodu v progeCADu

A XX EEBMEE@E-

B C€C D E F G H I J K L

DFGtEEEﬂI

Vyse vypsané ichopové body se v progeCADu zobrazi dle obrazku nize:

4.7.6. OTRAS >

OTRAS slouzi k trasovani objekti. To znamend, ze
odvami zvolenych tuchopovych bodi  znazorni
pomocnou c¢aru ve smérech (pod uhly uréenymi
v nastaveni funkce POLAR). Pomoci této funkce mate
jistotu, Ze nové umistény bod bude ptesné nad, vedle

uchopovaného bodu.

Pro pozadovanou funk¢nost trasovani musi byt
zapnuté spolecné funkce POLAR, OTRAS a UCHOP.
Pii najeti kurzorem na uchopovany bod se zobrazi
znatka dan¢ho uchopu (neklikat, jenom setrvat
s kurzorem nad bodem) a po chvili se na uchopovacim
bodu zobrazi ktizek a jde od bodu vytdhnout pomocna
cara.
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Navic je mozné kombinovat vice bodii a docilit vicenasobného objektového trasovani
pted vybérem bodu. Napt. uchopeni vpravo od stfedu kruznice a zaroveil nad polovinu usecky.
Ukazka na obrazku vyse.

4.7.7. TLC (tloustka éar) =

V progeCADu Professional si mlizZete pro lepsi orientaci ve vykresu zapnout nebo vypnout

zobrazeni tlousték &ar. Pro zapnuti vyuzijte tla¢itko TLC v pravém dolnim rohu programu.

Nastaveni tlouStky entit — viz kapitola 5.3.6 Vlastnosti.

4.7.8. MODELP Mcbetp

Timto tlacitkem se pfepnete do rozvrzeni (papirového prostoru). V rozvrzeni se toto tlacitko
zméni na M:RozvrZeni nebo P:Rozvrzeni dle aktudlné pouZzitého rezimu. Vice o rozvrzeni naleznete
v kapitole 5.6 ROZVRZENI.

4.7.9. PRACPROST &

Tlacitko slouzi k ptepinani rozhrani pracovniho prostoru mezi Ribbon menu a Klasickym
CADem.

4.7.10. DYNVSTUP (Dynamické zadavani) "=

ProgeCAD umoznuje dynamické zadavani hodnot. U kurzoru mysi
jsou zobrazena pole s ,,doCasnymi kdétami“ s aktudlnimi hodnotami
kresleného prvku (napf. u ¢ary to jsou pole pro délku a thel). Hodnoty

muzete prepisovat a prepinite mezi nimi kldvesou TAB (tabulator).

| Dalii bod nebo (=

Pokud hodnotu do pole vyplnite, dojde k ,,zamceni* hodnoty dokud ji

Uhel

nesmazete. Délka
.y . . e o , ; Pokrafovat

Jestlize stisknete na klavesnici Sipku dolli, zobrazi se rozbalovaci A

. ., o zaVi

seznam s dostupnymi volbami piikazu. Tyto volby odpovidaji Zpit

ptikazovému tadku. Volby piepinate Sipkami nahoru a dol nebo je
vybirate kurzorem. Potvrzeni oznacené volby provedete klavesou enter nebo klepnutim levého

tlacitka mysi.
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Dynamické zadavani (dynamicky vstup) je efektivnéjsi a urychluje praci. Nemusite zdlouhave
hledat zkratku pro danou volbu piikazu, vypisovat ji do ptikazového fadku a potvrzovat. Staci
stisknout Sipku dold a vybrat pfislusnou volbu pomoci mysi.

Ukazkovy postup pro nakresleni usecky dlouhé 125 mm pod thlem 42°: o~
1. Spustte funkci Cara. '
2. Urcete prvni bod usecky.
3. Do pole pro délku napiste hodnotu 125. .
4. Stisknéte tabuldtor. .
5. Do pole pro uhel napiste hodnotu 42. .'
6. Potvrd’te klavesou Enter.

4.7.11. DYNUSS (Dynamicky uzivatelsky soufadny systém) k.

Dynamicky uzivatelsky soufadny systém je funkce urcena pro praci

s trojrozmérnymi télesy.

Je-li DYNUSS zapnuty, pfi umisténi kurzoru mysi na celo
Z

télesa dojde k docasnému ptepnuti soufadn¢ho systému.
Diky tomu miiZzete kreslit na vybrané celo aniz byste

museli pfepinat soufadny systém.

Jakmile ukonéite kresleni a kliknete mimo téleso,

soufadny systém se vrati do pivodni stavu.

4.7.12. Protokol udalosti (Notification manager) @ -

Pii praci v progeCADu Professional se zobrazuje

v pravém dolnim rohu informa¢ni ikona a "bublina" i ] Regenerovat
le vyZadovana operace regenerovat

novych oznameni. Timto progeCAD upozoriuje uZivatele
F'-.EE|EI"IEI'C"."Et nyni

na nutnost provést nckteré Ukony jako naptiklad
Regenerovat, Obnovit, pifpadné nutnost restartovat [ § % moper |t |27
progeCAD.

Pokud nechcete, aby se tyto hlaSky zobrazovaly, klepnéte na tuto ikonu pravym tlac¢itkem mysi
a zruste zatrzeni u Notification Manager. Pii prace se jiz nebude zobrazovat ikona ani "bublina"

s novym oznamenim.

Pro opétovné zapnuti klepnéte pravym tlacitkem mySi na stavovy fadek (napf. vlevo
od aktualnich soufadnic kurzoru) a opét zatrhnéte Notification Manager.
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5. RIBBON MENU

5.1. PANEL RYCHLEHO PRISTUPU
5.1.1. Novy... (Privodce novym vykresem) ]

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.2.1 Novy... (Privodce novym vykresem).

5.1.2. Oteviit... ¥

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.2.3 Otevfit....

5.1.3. Ulozit H

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.2.4 Ulozit.

5.1.4. Ulozit jako... B

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.2.5 Ulozit jako....

5.1.5. Zpét €I

Funkce vraci zpét t€inky posledniho ptikazu (vCetné pfiblizeni nebo posunuti vykresu koleckem
mys$i apod.). Funkci lze spustit i klavesovou zkratkou CTRL + Z .

5.1.6. Znovu ™

Funkce vraci zpét predchozi ptikaz Zpét. Funkci lze spustit 1 klavesovou zkratkou CTRL + U .

Upozornéni:
Pokud provedete ptikaz zpét a poté posunete nebo ptiblizite vykres (i pouze pomoci kolecka),
funkce znovu jiz nebude fungovat, nebude co vratit ,,znovu*.

Znovu musi nasledovat neprodlené po piikazu Zpét.

5.1.7. Nahled tisku

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.11.1.4 Nahled tisku.

51.8. Tisk... =

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.11.1.1 Tisk....
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5.1.9. Vlastnosti

Po klepnuti na tlacitko Viastnosti zobrazi panel Vlastnosti. Vice o panelu Vlastnosti naleznete
v kapitolach 5.3.6.1 Panel Vlastnosti (doplnéni k tématu) a 3.6 Ukotveni panelu Vlastnosti, Spravce
vlastnosti hladin a Panelu ptikazii.

5.1.10. Obnovit 'Z

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.8.1.1 Obnovit.

5.1.11. Napovéda @

Zobrazi napovédu pro progeCAD.

5.1.12. Smazat "

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.3.2.1 Smazat.

Tlacitko této funkce neni ve vychozim nastaveni zobrazeno.

5.1.13. Kopirovat vlastnosti ¥

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.3.6.2 Kopirovat vlastnosti.

Tlacitko této funkce neni ve vychozim nastaveni zobrazeno.

5.1.14. Publikovat =

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.11.1.3 Publikovat (hromadny tisk).

Tlacitko této funkce neni ve vychozim nastaveni zobrazeno.
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5.2. TLACITKO PROGECAD

Tlacitko progeCAD E ‘-; naleznete v levé horni ¢asti programu a obsahuje funkce pro otevient,
uloZeni, import, export, tisk, nastroje vykresu a priivodce novym vykresem . Dale obsahuje cloud,
moznosti nastaveni programu a ukonéeni programu.

Funkce pod tlacitkem progeCAD jsou vétsinou i v nékteré ze zalozek Ribbon menu, ale nékteré
1ze nalézt pouze pod timto tlacitkem.

5.2.1. Novy... (Privodce novym vykresem) L]

Pti zakladani nového vykresu mizete narazit na priivodce novym vykresem. Privodce obsahuje
»Cisté™ nové vykresy, Sablony s pfeddefinovanymi formaty a rdmecky, nebo pritvodce, ktery vés
provede vybérem mezi Sablonami a vykresy. V piipadé, ze se Vam nezobrazuji zadné Sablony,
nejspiS mate Spatné€ nastavené jejich umisténi. Nastaveni muizete trvale zménit zalozce Nastaveni
— a déale Ndstroje — Moznosti — Cesty/soubory anahrad’te cestu Sablony podle pouzitého
opera¢niho systému:

C:\Users\Petr\AppData\Roaming\PSOFT\progeCAD x64\R 17\Professional - Czech\Templates

[ Start X

_J QJ j Zatit od Cistého vykresu

Zakadni nastaveni

(®) Metrické (Poudeje vichozi metrické nastaveni)

() Imperidlni (Pougije vychozi imperidini nastaveni, stopy, palce)

DG

5.2.2. Konvertovat PDF do DWG "4

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.12.2.2 Konvertovat PDF do DWG.
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5.2.3. Oteviit...

Otevieni existujiciho vykresu. ProgeCAD umoZiluje oteviit soubory s koncovkami DWG, DXF,
DXB, DWF, DWT, DGN (n€kdy bude nutné zménit typ souboru). Otevieni vykresu 1ze provést:
* pomoci nabidky progeCAD — Otevrit v jiz spusténém progeCADu,

* ikonou p Otevrit na Rychlém pristupu,
* klavesovou zkratkou CTRL + O.

Navic DWG a DXF vykesy lze oteviit klasicky poklepanim na soubor ve Windows
prizkumniku (progeCAD se spusti automaticky).

5.2.4. Ulozit H

Funkce ulozit ulozi novy nebo jiz existujici vykres. V pfipadé¢ ulozeni nového vykresu je
zobrazeno dialogové okno pro vybér cesty, nazvu a typu souboru. Pokud ukladate jiz existujici
vykres, progeCAD ho ulozi automaticky bez dalSich dotazii (zachova umisténi, ndzev a typ
otevieného vykresu). Podporované formaty jsou DWG a DXF (od nejstarsi verze 2.5 az po dne$ni
verzi) a DWT soubor Sablony vykresu. UloZeni vykresu miizete provést:

* pomoci volby progeCAD — UloZit,

* ikonou E Ulozit na Rychléem pristupu,
* klavesovou zkratkou CTRL + S.

5.2.5. Ulozit jako... B

Funkce Ulozit jako... vzdy zobrazi dialogové okno pro vybér cesty, ndzvu a typu souboru.
Funkce lze vyuzit k ,,preulozeni® vykresu nebo k vytvotfeni jeho kopie. Po pouziti této funkce
progeCAD pracuje s nové uloZzenym vykresem a dal$i ukladani (pomoci funkce UloZit) probiha
do tohoto nového vykresu. Podporované¢ formaty jsou DWG a DXF (od nejstarSi verze 2.5
az po dnesni verzi) a DWT soubor Sablony vykresu.

UloZeni vykresu miZete provést:

* pomoci volby progeCAD — Ulozit jako...,

* ikonou E Ulozit jako... na Rychléem pristupu,
* klavesovou zkratkou CTRL + SHIFT + S.

Poznamka:

ProgeCAD podporuje v ramci dalSich funkci celou fadu formatt. Postup nékterych moznosti

importu, exportu, konverze a vlozeni dalSich formati naleznete v tomto manudlu.
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5.2.6. Tisk =

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.11.1 Tisk.

5.2.7. Importovat ]

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.4.4.2 Importovat.

5.2.8. Exportovat [»

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.11.2 Exportovat.

5.2.9. Nastroje vykresu [#

52.9.1. Audit L

Muze se vam stat, ze se v upravovanych vykresech vyskytnou chyby, které znemozni jejich
otevieni v jinych programech, ulozeni v progeCADu, chyby zobrazeni apod. Problémy se nejCastéji
vyskytuji u starSich vykresti nebo u vykresi vytvoienych v nekompatibilnim CAD softwaru.

Pro pouziti funkce audit musi byt otevieny vykres, ktery chcete zkontrolovat.
Tyto chyby miiZete odstranit pomoci tohoto postupu:

1. tlacitko progeCAD — Nastroje vykresu — Audit.

2. V ptikazové tadce na dotaz Opravit nékteré zjistene chyby? [Ano/Ne] zvolite A a potvrd'te
klavesou Enter.

3. Po ulozeni vykresu by mély byt chyby odstranény.

5.2.9.2. Obnovit [*

Funkce Obnovit funguje podobné jako Audit, ale lze ji pouZit aniz by byl vykres otevieny. Po
spusténi funkce Obnovit se progeCAD dotaZze, ktery soubor chcete zkontrolovat a obnovit.

Postup pouziti funkce Obnovit

1. tlacitko progeCAD — Nastroje vykresu — Obnovit.
2. Vyberte pozadovany vykres.
3. Po opravé bude vykres otevien.

5.2.9.3. Vytistit [

Funkce l)cistit odebere z vykresu nepouzivané prvky. Jednd se napft. o bloky, hladiny, typy Car,
styly textu a kot, které jsou ve vykresu nadefinovany, ale nejsou pouzity. VyciSténim zmensSite
velikost vykresu (a tim i zatizeni pocitace).
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5.2.9.4. Vlastnosti vykresu [

Nastaveni a zobrazeni vlastnosti aktualniho vykresu jako jsou napf. nazev, predmét, autor,
komentéte, kli¢ova slova, pocet ulozeni, velikost souboru atd.

5.2.9.5. Informace o vykresu...

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.10.5.2 Informace o vykresu....

5.2.9.6. Jednotky '*%

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.10.4.1 Jednotky.

5.2.9.7. progeCAD konvertor B

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.12.4.1 ProgeCAD konvertor.

5.2.10. Zaviit E3

Tlacitko slouzi zavieni jednoho nebo vSech vykrest. Pfed zavienim se progeCAD postupné dotaze
na ulozeni vSech neuloZenych vykrest.
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5.3. DOMU
5.3.1. Kreslit

U téchto zakladnich prvkt budou pro lepsi pochopeni prace s prikazovym fadkem rozepsany

jen nejdilezitéjsi funkce.

Vsechny nize zminéné funkce najdete pod zalozkou Domii na panelu Kreslit.

Poznamka:

ProgeCAD umoziuje pii kresleni nékolik zptsobli zaddvani hodnot. Jestlize je zapnuté
dynamické zadavani, u kurzoru mysi je zobrazena vyzva piikazu a nasleduje Sipka dola 12, ktera
znaci, ze funkce ma dalsi volby. Napf.

Urcete umistént bodu nebo 2.

Zaroven je ale v ptikazovém tadku zobrazen tento tvar vyzvy:

Urcete umisténi bodu nebo [Nastaveni/Vice bodii] :

V popisu nize bude proto pouzita kombinace ve tvaru:
Urcete umisténi bodu nebo 12 [Nastaveni/Vice bodu] :

Vice informaci o dynamickém zadévani naleznete v kapitole 4.7.10 DYNVSTUP
(Dynamické zadavani) a o zadavani do panelu ptikazl (pfikazového fadku) v kapitole 4.4 Panel
ptikazi (ptikazovy fadek)

5.3.1.1. Bod “

1. V panelu Kreslit klepnéte na Jediny bod.
2. Podivejte se ke kurzoru mysi (nebo do ptikazového fadku), co program pozaduje.
3. Urcete umisténi bodu nebo |1 [Nastaveni/Vice bodi] :

a) pro nastaveni stisknéte na klavesnici Sipku dolii a vyberte volbu Nastaveni (nebo napiste
N a stisknéte Enter).

b) pro vicenasobné vlozeni bodu vyberte Vice bodii (nebo napiste V a stisknéte Enter).

¢) umistéte bod klepnutim do kreslici plochy nebo napiSte soufadnice X,Y,Z a stisknéte
Enter.

53.1.2. Cara

V panelu Kreslit klepnéte na Cdra.
Podivejte se ke kurzoru mysi (nebo do ptikazového tadku), co program pozaduje.
Zacatek usecky:

Pro ur¢eni poc¢atecniho bodu mate nékolik moznosti:

el
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a) urcit souradnice klepnutim do prostoru,

b) zadanim X,Y,Z soufadnic,

c¢) pfichycenim (pomoci tchopu) a klepnutim na znamy bod.

Po zadéni prvniho bodu se zméni text u kurzoru (nebo v piikazovém ftadku) na:

Dalsi bod nebo & [Uhel/Délka] :

Nyni mtizete pro zadani dalSiho bodu:

a) kurzorem urcit smér usecky (neklikat), a zaroven napsat pozadovanou délku a Enter,

b) napsat pozadovanou délku, stisknout 7abuldtor, zadat pozadovany thel, Enter (funguje
pouze pii zapnutém dynamickém zadavani)

¢) pies Sipku doli vybrat napt. volbu Uhel, zadat ihel, Enter, zadat délku, Enter,

d) pres ptikazovy fadek vybrat napt. zkratku ,,U* pro thel, Enter, zadat Ghel, Enter, zadat
délku, Enter,

e) do prikazového radku napsat @délka usecky<uhel usecky a Enter pro potvrzeni.

. Mizete kreslit dalsi useCku napojenou na ptedchozi, nebo ukoncit pomoci pravého tlacitka

mysi, Enteru nebo Esc.

Ukazka historie z prikazového radku:

Prikaz: LINE (spusténi cary (usecky))

Zacdtek usecky: 10,30 (x,y souradnice bodu)
Daldi bod nebo [Uhel/Délka]: U (volba pro thel)
Uhel tusedky: 50 (zaddni uthlu usecdky)

Délka usecky: 100 (zadani délky usecky)

Dalsi bod nebo [Uhel/Délka/Pokradovat/Zpét]: @150<20 (jiny zapis pro

délka,uhel usecky)
Dal$i bod nebo [Uhel/Délka/Pokra&ovat/zaViit/Zp&t]: 100 (délka

usecky (uhel je urceny kurzorem mysSi))

5.3.1.3. Obdélnik &

1. V panelu Kreslit klepnéte na Obdélnik.

. Prohlédnéte si volby, které jsou dostupné jest¢ nez zadate prvni bod. Urcete prvni roh

obdélniku nebo |2 [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Otoceny/c¢tvErec/Tloustka/sirKa] :

. Zadejte prvni roh obdélniku.

Podivejte se do ptikazového rfadku:

Urcete dalsi rohovy bod nebo [ Oblast/Rozmeéry/Natocit] :

a) Po vybrani Rozmery se program zepta na délky ve sméru X a Y a nasledné na orientaci
obdélniku od prvniho bodu,

b) po vybéru a zadani Oblasti se program pta na plochu a podle které strany ma z obsahu
dopocitat druhou stranu,

¢) zadate soufadnice druhého protilehlého bodu. Dejte si pozor na znaménka + u kazdé
hodnoty. + uréi smér obdélniku v zévislosti na sméru os X a Y.
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5.3.1.4. Kruznice 'fj]

1. V panelu Kreslit klepnéte na trojuhelnik u Kruznice a z podseznamu vyberte mozZnost
Stred,polomer.

2. Zadejte stied.

3. Polomér nebo &l [Primér]: zadejte hodnotu poloméru, nebo prepndte na Primér.

5.3.1.5. Oblouk /

U oblouku jsou podobné moznosti kresleni jako u kruznice.

5.3.1.6. Konstrukéni ¢ara A

Je pomocnd piimka pro kresleni. Mize byt vytvorena jako d€lici, horizontalni, vertikalni,
pod thlem nebo rovnobézna.

Urdete bod nebo & [Délici/Horizontdlni/Vertikdlni/uhEl/Rovnobéznd]:

5.3.1.7. Krivka (poly¢ara) e

Jednad se o kombinaci usecek a obloukd. VSechny Cary tvofi jeden prvek a musi na sebe
navazovat. Kiivka miize byt oteviend (s jednim zacitkem a jednim koncem) nebo uzaviena.
Mezi tseckou a obloukem se ptepind pomoci voleb Oblouk a usEcka

Urcete dalsi bod nebo 12 [ Oblouk/vzdaleNost/Pokracovat/poLovicni Sirka/sirkA] :
Urcete konec oblouku nebo 12l [iisEéka/Uhel/Stied/sMér/poLovicni Siika/Polomér/Druhy
bod/sirkA] :

Kfivku lze vytvofit i z jiz existujicich car a obloukd. Musi se vzajemné dotykat v koncovych

bodech. Postup ptevedeni naleznete v kapitole 5.3.2.20 Upravit kiivku (spojeni ¢ar a obloukl na
ktivku).

5.3.1.8. Mnohothelnik

Mnohouhelnik je umistén pod funkci Obdélnik. V zakladnim nastavenim volite pocet stran, zda
kreslit mnohouhelnik vepsany do kruZznice (definice stfed - vrchol) nebo opsany kolem kruzZnice
(definice stfed a kolmice na hranu) a polomér kruznice.

Mnohouhelnik vepsany Mnohouhelnik opsany
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Ukazka historie z panelu prikazu

Prikaz: POLYGON

Polygon: PocCet stran nebo [Vice/$irkA cCary] <4>: 6

Urdete stred polygonu nebo [Hrana]: (urceni stredu klepnutim)

Zadejte mozZnost [Vepsany do kruznice/Opsany kolem kruZnice] <0>: V
UrCete polomér kruZnice: 50 (urceni polomér klepnutim nebo hodnotou)

Prikaz: (prikaz byl ukoncen)

5.3.1.9. Revizni bublina _J

Slouzi napt. k zvyraznéni zmén na vykrese. Po spusténi funkce (jest¢ nez urcite prvni bod, napt.
klepnutim) mtiZzete zménit délku oblouku.

Urcete pocatecni bod nebo E [Délka oblouku/Entita/Styl] <Entita>:

5.3.1.10. Spline ~

U spline postupné urcujete fidici body. Pro ukonceni a vykresleni spline pouzijte opakované
pravé tlacitko mysi nebo Enter. Pro vytvofeni uzaviené spline vyuzijte piikazovy fadek a volbu
Zavrit (7).

5.3.1.11. Elipsa O

Napt. pro volbu Osa, osa uréujete koncové body prvni osy elipsy (orientaci) a konec druhé osy
elipsy (zplosténi). Dal§i moznosti kresleni jsou Stred, osy nebo dalsi volby pri spustéeném prikazu.

5.3.1.12. Elipticky oblouk *-*

Elipticky oblouk se nachéazi pod ikonou funkce Elipsa. Jedna se o obdobu elipsy, ale navic je
vyzadovan pocatecni a koncovy bod oblouku.

5.3.1.13. Méra (multi¢ara) >

Mcéra slouzi ke kresleni jedné a vice rovnobéznych Car s definovanym rozestupem, barvou,
typem, zakon¢enim a vyplnénim.

Funkci naleznete v horni li§té pod zalozkou Kresli — MCéra nebo ji vyvolate piikazem MCARA.
Styl multicary lze definovat a upravovat pomoci funkce Format — Styl multicary... Popis nastaveni
stylu multi¢ary naleznete v kapitole 5.3.2.22 Styl multicary.

Pro zménu stylu multi¢ary na jiny jiz definovany styl pouzijte v piikazovém fadku zkratku
S (Styl) a zadejte nazev pozadovaného stylu.

Déle mizete ménit métitko multicary nebo zarovnani. Pomoci piikazu Zarovnani (Z) definujete,
zda se ma ¢ara kreslit od kurzoru mysi nahoru, doli nebo kolem kurzoru (nulové zarovnani).
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Poznamka:
Osobné& nedoporuéuji pouzivat MCéru, ale nahradit ji napt. funkci K¥ivka (polyé¢ara) a k ni
vytvofit odsazené &ary pomoci funkce Ekvidistanta (odsazeni). Zpétna iprava MCary je velice

problematicka.

5.3.1.14. Srafy

A Srafy &
Pro spusténi vyuzijte ikonu na panelu Kreslit, nebo ptikaz HSRAFY.

Po spusténi funkce se zobrazi okno, ve kterém definujete Hranice, Typ a vzor, Uhel a méFitko.
V nabidce Hranice klepnéte na Oznacit plochu bodem (nebo Oznacit hranicni objekty), klepnéte
do oblasti, kterou chcete vysrafovat (mtizete vybrat i vice oblasti), a potvrd’te klavesou Enter.

V nabidce Typ a vzor miZete nastavit typ raf (vzor) a barvu pro $rafovani, v nabidce Uhel
a meritko nastavte pozadované vlastnosti. Poté klepnéte v celém dialogu na OK.

v , . Frevzit vlastnosti
Prevzit vlastnosti

Jestlize je ve vykrese jiz existujici Srafa a chcete vytvorit shodnou novou Srafu, nemusite Srafu
oznacit a zapamatovat si jeji vlastnosti (vzor, métitko, uhel, rozte¢ apod.). Staci spustit tvorbu Sraf,
kliepout na ikonu Prevzit viastnosti a oznalit existujici Srafu. Vlastnosti oznacené Srafy se

automaticky nastavi pro novée tvofenou Srafu.

Poznamka:

Pomoci tlacitka v pravém dolnim rohu muzete nastavit rozsifené vlastnosti jako je
prekryvani textu, moznosti hranice, detekce hran a toleranci (jakou maximalni mezeru mezi
¢arami ma program ignorovat) pro Srafovani.

Pro Upravu na Srafu poklepejte levym tlacitkem mysi
nebo

Srafu oznacte a po klepnuti na ni pravym tlac¢itkem mysi zvolte Upravit Srafovani

nebo

Domut — Modifikovat — Upravit Srafu.
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B Prechod barev (gradient) 11;[

Ptechod barev funguje obdobné jako srafy. Po spusténi funkce se objevi obdobné okno jako pro
Srafovani. Misto druhu S$raf, jejich méfitka apod. nastavujete barvy, typ prechodu a uhel ptechodu.

Rozsifené nastaveni pomoci tlacitka v pravém dolnim rohu zlstava stejné.

Pro spusténi vyuZijte funkci na panelu Kreslit nebo piikaz GRADIENT. Upravy piechodu barev
funguji obdobn¢ jako upravy Sraf.

Poznamka 1:

V progeCADu je pouzito jedno dialogové okno pro Srafy i pro ptechod barev (gradient),

pouze se mezi nimi prepind pomoci zalozky.

Poznamka 2:

Jestlize budete upravovat existujici Srafu a prepnete na zalozku Gradient, Srafa se zméni

na prechod barev. Opacéné je mozné prepnout piechod barev zpét na Srafy.

Poznamka 3:

Prevzit vlastnosti prechodu barev funguje stejn¢ jako u Sraf.

C Hranice E[

Funkce vytvaii obrysovou kiivku uzaviené oblasti, kterou vybirate podobné jako pti Srafovani.

Funkci Ize pouzit pro rychlé¢ vytvoreni kiivky (polycary) urcité oblasti bez jejiho slozitého
,,obkreslovani*

D Generovat hranici Srafovani ﬁ

Funkce vytvofi/vygeneruje neasociativni kiivku (hranice) kolem zadanych Sraf.
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5.3.1.15. Oblast 0

Oblast slouzi ke spojeni vzajemné se dotykajicich ¢ar v jeden prvek.
Oblast 1ze vytvoftit pouze z prvki (Car a obloukt), které tvoii uzavieny
utvar, tzn. ze nebude otevieny zadny konec a cary se nebudou ktizit a
vétvit. Pokud bude oznaceno nékolik takovychto utvart, vznikne vice
oblasti. Pomoci uchopovych bodil oblasti se méni jeji pozice, ne tvar.

1. Oznacte dotykajici se cary.

2. Spust'te funkci.

Pro opétovné rozlozeni pouzijte funkci RozloZit g v Domu — i A
Modifikace — Rozlozit; (viz kapitola 5.3.2.18 Rozlozit).

Na obrazku vpravo muzete vidét rozdil mezi oznacenou oblasti

a oznacenymi ¢drami ve shodném tvaru.

&
Rozlozena oblast (¢ary)

5.3.1.16. Wipeout (prazdna oblast) 1o

Velmi uziteny nastroj, ktery vam umozni skryt nechténé ¢i nepottebné ¢asti vykresu. Pouziva se
nejcastéji ve spojeni se zobrazenim externich referenci a vyfezl. Skryta oblast mize mit pouze
uzavieny mnohothelnikovy tvar (slozeny pouze z rovnych car).

Funkci vyvolate v Domit — Kreslit — Wipeout (Prazdna oblast)

nebo
ptikazem WIPEOUT a potvrdite klavesou Enter.

Zapnuti, vypnuti rdmu provedete spusténim funkce a pouzitim volby Rdamecky
Urcete prvni bod nebo El [Ramecky/Krivka] <Krivka>:

. W v = =)
YN NI%JQ# O © D] -
xS V" e LI '6@‘ "

13
25

B

.g JE 1]
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5.3.2. Modifikovat

Poznamka:

Funkce obsazené v panelu Modifikovat slouzi ptevazné k Gpravé tvaru jednotlivych prvk,
piipadné¢ ke zméné prvku na jiny prvek. Zména vlastnosti jako jsou napt. barva, typ cary,
tloust’ka, hladina atd. se provadi pomoci funkci na panelu Vlastnosti na zalozce Domii.

U vétsiny funkci na panelu Modifikovat jsou dvé moznosti spusténi:
a) s oznacenymi prvky

b) bez oznacenych prvka

Pro ptiklad bude uveden piesny postup u prvni funkce, u dalSich bude v ptipad¢ potifeby uveden
jen popis ve zkratkéch.

+
5.3.2.1. Smazat #*.
Smaze vami vybrané prvky nebo vypiSe poZadavek na vybér prvkll pro smazani.

1. S oznacenymi prvky — spusténim funkce vymazete oznacené prvky.
2. Bez oznacenych prvki:

a) spust'te funkci z panelu,

b) vyberte prvky (klikanim nebo vybérovym obdélnikem),

¢) potvrdte klavesou Enter.

5.3.2.2. Kopirovat g

Zkopiruje vybrané prvky. Po vybrani prvki urcujete zékladni bod, pomoci kterého budete
vkladat dalsi kopie.

5.3.2.3. Zrcadleni ﬁl!h

Vytvoii zrcadlovou kopii pivodniho prvku podle zadané osy. Vyberete prvky pro zrcadleni,
urcite zacatek a konec osy zrcadleni a poté se program dotazuje na smazani ptivodnich prvkd.
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5.3.2.4. Ekvidistanta (odsazeni) E'

Vytvori kopii podél vybrané cary, dvou rozmérného objektu nebo kiivky
zvetSenou, zmenSenou o urcitou vzdalenost.

Po spusténi funkce urcujete vzdalenost nového prvku od plvodniho prvku,
vybirate kopirované prvky (pokud jste je nevybrali pted spusténim funkce)
a klepnutim do prostoru urcujete stranu, na kterou se ma kopie vytvofit.

Poznamka:

Ekvidistanta nefunguje pro oblast. Tu je nutné nejdiive rozlozit. Pii pouziti ekvidistanty
na kresbu z jednotlivych car se musi postupné vybrat vSechny cary a vytvori se nékolik
odsazeni. Jestlize chcete vytvorit jedno odsazeni z celé kresby, je nutné ¢ary spojit na kiivku

dle kapitoly 5.3.2.20 Upravit kiivku (spojeni ¢ar a obloukl na kiivku).

5.3.2.5. Pole

Pomoci Pole zkopirujete prvky do obdélnikového nebo do kruhového pole.

Pole x || Pole X
Obdéiniavé Kk % 0 obiekt ybrén
Radky
Sloupce
Vzdilenost a smé posv === Metoda 2 hodnoty
222 Metoda
Roztet fadkd Roztet sloupcd
oetecTa AESLLE Podet objekiti a celkov dhel -
3 % - Podet cbiekt Celkov thel - Uhel mez objekty
] [= ] [ ]
OK OK
Uhel fady: A Zruit @g\ 2 Tt
Néhied [IRotovat obiekty Néhled

A Obdélnikové pole

1. Vyberte prvky pro kopirovani.
2.

SHo
1] ]
s

Spustte funkci POLE (Domit — Modifikovat — Pole).

3. Vyplite pozadovany pocet fad a sloupcii a rozte¢ fadka a sloupcti. Pro rozte¢ mizete pouzit
pomocna tlacitka.
4. Klepnéte na Ndhled a pokud rozmisténi odpovida vasSim predstavam, vyberte Akceptovat,

v opa¢ném piipad¢ klepnéte na Upravit.

1 Zpét na obsah 1

-52-

verze manualu 2016-08-03



AT
Manual pro progeCAD 2017 Professional m p ro g e CAD

Professional

B Kruhové pole
1. Vyberte prvky pro kopirovani.
Spust’te funkci POLE (v hornim menu nebo na panelu modifikovat).
. Ptepnéte na Kruhové pole.

. Vypliite pozadovany pocet elementi.
. Podle potieby zatrhnéte Rotuj objekty.

~N N AW
3
—_—
=14
=
(¢}
72}
=
(¢}
o
—
o
=
o
(e}
a
]
o
—_—
(¢}

. Klepnéte na Ndhled, a pokud rozmisténi odpovida vasSim predstavam, vyberte Akceptovat.
v opacném piipad¢ klepnéte na Upravit.

5.3.2.6. Posunout &

Touto funkci posunete jeden nebo vice prvkl. Po vybrani prvka a spusSténi funkce vybirate

zakladni bod, podle kterého prvky posunujete.

Poznamka:

Seznamte se s dal§i moznosti posunuti prvkl, viz kapitola 4.6.2 Modifikace pomoci
mezerniku (natdhnout, posunout, natocit, métitko a zrcadlit).

5.3.2.7. Natotit &J

Otaci prvky kolem vybraného bodu o urcity thel.

Jestlize chcete otocit prvek s nezndmym nato¢enim do thlu 0° (napf.
aby byly ¢ary prvku vodorovn¢), muzete pouzit podnabidku piikazu —

R (reference). Postup pouziti a vypis z ptikazového fadku naleznete nize.

1. Vyberte prvky .

2. Spustte funkci natocit ! 2
3. Zadejte bod otoceni

4. Zadejte volbu Reference

5. Vyberte prvni a druhy bod

6. Zadejte novy uhel

Ukazka historie z panelu prikazu

Prikaz: ROTATE

1 nalezeno

Bod otoceni:

Urlete uthel otoleni nebo [Kopie/Reference] <0>: R
Urcete referencni uthel <0>:

Druhy bod:

Bod/Novy uhel: 0

Prikaz:
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5.3.2.8. Méfitko 0.

Slouzi ke zmén¢ velikosti vybranych prvka v ur¢itém poméru. Nejvice ho vyuZijete pii zméné
méfitka u konvertovanych vykresii z PDF formatu.

Vyberte ménéné prvky.
Spust’te funkci méfitko.

3. Vyberte referencni bod (tento bod zlstane na misté a vSe se k nému bude zvétSovat,
zmensovat).

4. Do piikazového tadku napiSte méfitko (napt. 0.5 vSe zmenSi na 1/2).
Nezapomerite, Ze k zadani desetinnych mist musite pouZit desetinnou tecku.

Priklad:

Je potieba zvétsit isetku na uréitou délku. Soudasna délka usecky je neznama. Usecku
okétujeme a piesnou délku zjistite ve vlastnostech. Soucasna délka tsecky je napt. 12.5780 mm,
pozadovana délka tsecky 200 mm. Pro toto existuji dva zptsoby:

a) dopocitate potfebné métitko,

b)  pouzijete referenni métitko.

A Dopocitani méritka
pozadovany rozmér / aktudlni rozmér = metitko

200.0000 /12,5780 = 15.900779

1. Vyberte ménéné prvky.
Spust’te funkci méfitko.

3. Vyberte referen¢ni bod (tento bod zlistane na misté a vse se k nému bude zvétSovat,
zmensovat).
4. Do piikazového fadku napiSte métitko 15.900779.

Nezapomente, ze k zadani desetinnych mist musite pouzit desetinnou tecku.

Poznamka:

Cim mens$i rozmér zvétSujete, tim presnéj$i metitko je potieba zadat.

Prikaz: SCALE

1 nalezeno

Zdkladni bod: (klepnéte mysi na prvni bod)
UrCete faktor méritka nebo [Kopie/Referencni] <1>: 15.9000779
Prikaz:
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B Referenéni méritko

Obdobn¢ jako u funkce natocit je mozné pouzit referencni métitko. Nemusite nic dopocitavat a staci

pomoci mysi zadat neznamé rozméry a napsat novy pozadovany rozmer.

Vyberte ménéné prvky.
Spust’te funkci méfitko.

3. Vyberte referencni bod (tento bod ziistane na misté a vSe se k nému bude zvétSovat,
zmenSovat).
Do ptikazového fadku napiste R (zkratka pro Reference) a potvrd’te klavesou Enter.

5. Mysi oznacte konkrétni vzdalenost (v naSem piikladé usecka o délce 12,5780) klepnutim
na dva body.

6. Zadejte novy rozmér (v naSem piipad¢ hodnota 200) a potvrd’te klavesou Enter.

Prikaz: SCALE

1 nalezeno

Zdkladni bod:

Urlete faktor méritka nebo [Kopie/Referenéni] <I1>: R

Urcete referencni délku <1>: (klepnéte mysi na prvni bod)
Druhy bod: (klepnéte mysi na druhy bod)
Urcete novou délku nebo [Bod]: 200
Prikaz:

Natazené prvky Posunuté prvky

5.3.2.9. Natiahnout [l

Slouzi kpfesunuti a natazeni prvka. Zalezi
na zpisobu oznaGeni. Cary, které se budou celé
nachazet v obdélniku vybéru, pouze presunete. Cary,
kterych se dotknete obdélnikem vybéru (zprava

doleva), se natahnou.

1. Vyberte cary, Enter.

2. Vyberte referencni bod.

3. Posuite vybrané prvky.
Ofezivana entita

5.3.2.10. Orezat I
Orezat je uzitecnd funkce, pomoci které muizete /
odstranit pfebyte¢né a precnivajici Cary.
1. Vyberte entity, podle kterych chcete ofezavat Ohranicujici ——_

(vybér miiZze obsahovat i nékolik entit). enuty

Potvrd'te klavesou Enter.
3. Klikejte na entity, které checete ofiznout, ¢ary museji kiizovat pfedchozi vybrané entity.
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Poznamka:

Pokud béhem prvniho kroku nevyberete zadny objekt a klepnete pravym tlacitkem mysi nebo
stisknete klavesu Enter, budou se vSechny vybrané entity ofezavat mezi priseciky.

5.3.2.11. Prodlouzit

Funkce Prodlouzit funguje oproti Orezat opacné. Prodluzuje ¢ary k vybranym entitam.

1. Vyberte entity, ke kterym chcete prodlouzit ¢ary (vybér miize obsahovat i nékolik entit).

2. Potvrd’te klavesou Enter.

3. Klikejte na entity, které chcete prodlouzit, ¢ary museji zdanlivé kiizovat piedchozi vybrané
entity.

Poznamka:

Pokud béhem prvniho kroku nevyberete zddny objekt a klepnete pravym tlac¢itkem mysi nebo

stisknete kldvesu Enter, budou se vS§echny vybrané entity prodluzovat dokud "nenarazi" na jinou
entitu.

5.3.2.12. Upravit délku 77

Zméni délku neuzaviené entity. Umoziuje upravovat usecky, kiivky, entity nakreslené od ruky a
oblouky. Funkce je dostupna pouze z Radku nabidek a z klasického CAD rozhrani.

Umoznuje dynamickou zménu, pfirGstek o urcitou délku, pfirtstek o procento nebo prodlouzeni
na zadanou celkovou délku.

1. Spustte funkci.

2. Vyberte pozadovanou volbu.

3. Vyberte entitu klepnutim — klepnutim na jednu nebo druhou polovinu entity uréite smér
prodlouzeni.

4. Ukoncete funkci nebo vyberte dalsi entitu.

5.3.2.13. Pierusitv bodé L
Lze vyuzit k pferuseni tsecky v urcitém bodé, praseciku.

1. Vyberte entitu k pferuSeni.
2. Vyberte bod pteruseni.

5.3.2.14. Prerusit Lr

Prerusit je kombinace pferuSeni v bod¢ a ofiznuti. Pferusi entitu ve dvou bodech a zbylou c¢ast

entity mezi témito body smaze.
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1. Vyberte entitu k pferuseni, timto klepnutim zaroven uréite i prvni bod preruseni.

2. Vyberte druhy bod pteruseni.

5.3.2.15. Spojit Lx
Spoji na sebe navazujici usecky a oblouky

1. Vyberte objekty pro spojeni (vybér miize obsahovat i nékolik entit).

2. Potvrd’te klavesou Enter.

5.3.2.16. Zkosit ]
Slouzi ke srazeni ¢i zkoseni hrany dvou ktizujicich se prvki.

1. Po spusténi funkce pouzijte volbu Nastaveni.

2. Otevie se okno, kde je mozné nastavit druh a velikost zkoseni, po nastaveni klepnéte na OK.
3. Klepnéte na dve kiizujici se entity pro zkoseni, prec¢nivajici ¢asti budou smazany.
Pti dalSim pouziti zGstane nastaveni ulozené a po spusténi funkce muzete pifimo vybrat prvky

pro srazeni (pokud nepozadujete jiné parametry srazent).

Poznamka:
Pokud po spusténi funkce zadate volbu Vicenasobné, piikaz se po provedeni zkoseni

neukonc¢i a mizete srazit vice prvkl bez nutnosti opétovného spusténi funkce. Funkci ukoncite

pravym tlacitkem mysi, klavesou Enter nebo Esc.

5.3.2.17. Zaoblit (|

Zaobli hranu dvou kiizujicich se prvkl. Funguje obdobné jako funkce Zkosit.

1. Spustte funkci, pouzijte volbu poloméR.
2. Zadejte pozadovany polomér zaobleni a stisknéte Enter.
3. Klepnéte na dve kiizujici se entity pro zaobleni, pfecnivajici ¢asti budou smazany.

Pfi dalSim pouziti zlstane nastaveni ulozené a po spusténi funkce muiizete pfimo vybrat prvky

pro zaobleni (pokud nepozadujete jiny polomér).

Poznamka:
Pokud po spusténi funkce zadate volbu Vicenasobné, piikaz se po provedeni zkoseni

neukonc¢i a miZete srazit vice prvki bez nutnosti opétovného spusténi funkce. Funkci ukoncite

pravym tlac¢itkem mysSi, klavesou Enter nebo Esc.
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5.3.2.18. Rozlozit %

Funkce Rozlozit slouzi k rozlozeni 2D a 3D prvka. Patii mezi n€ napft. kiivka, kvadr, jehlan,

Ctverec, oblast, kota, blok, Srafa atd.

1. Oznacte vybrané prvky pro rozlozeni.
2. Spust'te funkeci.

5.3.2.19. Upravit Srafu %

Domit — Modifikovat — Upravit Srafu

Po spusténi funkce vyberte Srafu k Gpravé a potvrd'te klavesou Enter. Funguje obdobné, jako
pfi poklepani na Srafu.

5.3.2.20. Upravit kiivku (spojeni ¢ar a oblouki na kiivku) G

Modifikace — Objekt — Upravit kirivku

Touto funkci upravujete rtizné vlastnosti kiivky a s jeji pomoci mizete i vytvofit z €ar kiivku.
Funkce umoziuje: upravit vrcholy, zaviit kiivku, zruSit zakfiveni kiivky, interpolaci, pfipojeni
dalsich car ke kiivce, zménu typu Car, obratit smér kiivky, pfevést kiivku na spline, nastavit ukos

nebo Sitku.
V ptikladé si ukdzeme postup pro spojeni Car na kiivku. Pro spojeni postupujte takto:

1. Spust'te tpravu kiivky a vyberte jednu ¢aru, kterd bude soucasti kiivky.

2. Zvolte volbu Ano(nékdy nemusi byt pozadovano)

3. Zadejte volbu Pripojit.

4. Oznacte vSechny ¢ary, které cheete spojit do kiivky a potvrd'te klavesou Enfer (Cary musi se
vzajemné dotykat koncovymi body).

5. Ukoncete funkci (Enter, Esc nebo prave tlacitko mysi).

Ukazka historie z Panelu prikazu:

Prikaz: _EDITPLINE

Vybrany objekt neni krivka. Chcete jej zménit v krivku? [Ano/Ne] <A> A

Zadejte moznost [Upravit vrcholy/zaVrit/zRusSit
zakriveni/Interpolace/PZipojit/Typ
Gar/oBrdtit/Spline/Ukos/$itkA/Zpét/Konec] <Konec>: P

Vyberte objekty nebo [Filtr/Rychly vybér]: (oznacte objekty)

Opacny roh:

Objekty v mnoZiné: 3

Vyberte objekty nebo [Filtr/Rychly vybér]: (kldvesou Enter potvrdte)

3 segmentt bylo priddano ke krivce

1 Zpét na obsah 1 -58- verze manualu 2016-08-03




progeCAD

Manual pro progeCAD 2017 Professional V{ f Professiondl

Zadejte mozZnost [Upravit vrcholy/zaVrit/zRuSit
zakriveni/Interpolace/Pripojit/Typ
Sar/oBratit/Spline/Ukos/$itkA/Zpét/Konec] <Konec>: K

Prikaz:

5.3.2.21. Upravit spline W,

Domiut — Modifikovat — Upravit spline

Funkce umoziiuje Upravu spline jako napf. pfevedeni na kiivku, obraceni sméru, pfesunuti
vrcholt, prizptsobit data (pfidani, odebrani vrcholl) apod.

5.3.2.22. Styl multi¢ary

NAYAYAYAVAVAVAVAVAVANAVAVAVA VA VA VAV

Styl multi¢ary 1ze zménit z horniho fadku nabidek, v Ribbon menu se nenachézi.

Pomoci této funkce Ize vytvaret, upravovat, nacitat, piepinat a mazat styly multi¢ary ve vykresu.
Jak kreslit multi¢aru, je popsané v kapitole 5.3.1.13 Mcara (multi¢éra).

V dialogovém okné stylu multi¢ary mizete pouzivat tyto volby:
e Jako aktualni — slouzi k pfepnuti vybraného stylu multi¢ary na aktudlni (aktivni pii

kresleni),
*  Novy... — vytvofeni nového stylu multicary,
* Upravit... — Uprava existujici multicary (lze pouze, pokud v daném stylu neni nakreslena

zadna multicara),
* Prejmenovat — pfejmenovani stylu multicéry,
* Smazat — smazani vybraného stylu multicary,
* Nadist... — nacteni uloZzeného stylu multi¢ary ze souboru *.mln,
* Ulozit... — ulozeni vybraného stylu multi¢ary do souboru *.min.

Pti vytvatreni nového stylu muli¢ary nebo pti upraveé aktudlniho v okné definujete popis
multi¢ary, zakonceni €ar, oblouktl, vyplnéni, barvu ¢ar, typ ¢ar a odsazeni jednotlivych ¢ar od sebe.

5.3.3. Poznamky

Funkce na tomto panelu jsou pouze nejcastéji pouzivané. Popis vSech funkci, které se vztahuji k
tomuto panelu, naleznete v kapitole 5.5 POZNAMKY.
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5.3.4. Blok

Funkce na tomto panelu jsou pouze nejcastéji pouzivané. Popis vSech funkci, které se vztahuji k
tomuto panelu, naleznete v kapitole 5.4 VLOZIT - zde se nachazeji podkapitoly o blocich.

5.3.5. Hladiny

Hladina obsahuje prvky a definuje jejich vlastnosti (barva, tloustka, typ Cary a dalsi). Slouzi
k zptehlednéni vykresu jako pti kresleni na prithledné folie, které zapinanim, vypindnim pokladate
pres sebe. Napiiklad si muzete oddé€lit od sebe samotny model, osy, koty, fezy a ty nasledné
vypnout, aby vam nevadily pti dalsi praci.

5.3.5.1. Spravce hladin, vlastnosti hladiny =

Pro zobrazeni Spravce viastnosti hladin:

a) zvolte v Domu — Vlastnosti — Hladina

b) nebo zadejte do ptikazového fadku LAYER.
¢) nebo pouzijte kldvesovou zkratku CTRL + 2

x
ol X || = Aktudinibladina: D ol
S..|Mazev |z |Z. Z... | Barva Typ &éry s“ka cary Prﬂhl Styl tisku ~ | |ER

5 viecmyseunéisdny _ lo i IO O v

* Vybrané objekty ~&  Defpoints Barva7  Continu Zékadni 0 Barva 7

~&  DOORS C' WE I Barvazm Conhnucus Zékadni 0 Barva 210 E‘
<~ ExTERIOR © T O Barva1s1 Continu Zakadni 0 Barva 151 =
$~ miERIR @ T O sarvaisl Contnuous  ZaKadni 0 Barva 141 =
~&  layerl @ T 0O sar ZaMadni 0 Barva 7 %
& Layer2 @ T 0O Bar ZaHadni 0 Barva 7 g
< Llayer3 @ T 0O ean Zikadni O Barva 7 . G
VyHedej Hadinu by @ M [ 7o = N B
H
Vée: 11 zobrazenych hiadin z 11 hiadin celkem '
[invertovat filtr Oznadit pousivane hladiny  [Z]Pousit filtr hladin v néstrojovém panelu 5

Ve spravci hladin mtizete hladindm nastavit ndzev hladiny, & @[ JonaeR -

—
I EYLAYER
[ 1BYBLOCK

zapnuti/vypnuti, zmraZeni, zamceni, barvu, typ cary, Sirku cary,
nastaveni  tisknuti/netisknuti a dalsi. Pro zménu klepnéte
na pozadovanou polozku.

I /lodra

Pro rychlou zménu nékterych vlastnosti hladiny Ize vyuzit :ggumé

[ \iybrat barvu...

rozbalovaci nabidku v panelu ,,Hladina“.

Poznamka:

Spravce vlastnosti hladin Ize ukotvit k okraji programu obdobné¢ jako panel Vlastnosti,
viz kapitola 3.6 Ukotveni panelu Vlastnosti, Spravce vlastnosti hladin a Panelu ptikaza.
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5.3.5.2. Vytvoreni hladiny

Hladinu vytvotite ve Sprdvci viastnosti hladin:

=
a) klepnutim na tla¢itko Novd hladina =
b) nebo klepnutim pravého tlacitka mysi do prostoru (do okna spravce vlastnosti hladin) a poté

na Nova hladina.

5.3.5.3. Smazéni hladiny X

o , . Smazat hladinu :EXTERIOR X
1. Spustte Spravci viastnosti hladin.

2. Klepnéte na hladinu a poté na tlacitko Smazat x nebo | @ presunout 7 objekiti na hladinu

pouzijte pravé tlac¢itko mysi na hladinu a vyberte Smazat 0 -
hladinu. _ ' N

3. Jestlize hladina obsahuje n&jaké prvky, budete dotazani, O smazat 7 objekt na této hladin
co se ma s prvky provést (smazat / pfesunout). it

5.3.5.4. VKkladani a pifesunovani objektii do hladin
Pii oznaceném objektu se na panelu ,,Viastnosti* zobrazi, v jaké hladin€ se prvek nachazi.

Pro kresleni objektit v urcité hladiné nejprve prepnéte na pozadovanou hladinu a poté spust’te
nékterou z funkci pro kresleni.

Pro presunuti prvku do jiné hladiny oznacte objekty a na panelu ,,Viastnosti“ piepnéte

v rozbalovaci nabidce na pozadovanou hladinu.

5.3.5.5. Ulozeni stavu hladin

V progeCADu muzete ulozit a pozdé€ji obnovit stav hladin (zamknuti, zmrazeni apod.)
Pro zapnuti vyberte
a) horni radek nabidek — Format — Spravce stavu hladiny...
b) do ptikazového radku zadejte LMAN.

Spravce stavid hladiny H
Stavy hladiny Vlastnost hladiny k obnoveni
Mazev Prostor Jako D... Popis Novy... Zap/Vyp
v ’ ’1. 7 . stary Model ano onit Zmrazit/Rozmrazit
Pro uloZeni aktudlniho stavu hladin | | rew Model ano Vidteina v Akugini VP
Upravit... Zamknout/Odemknout
zvolte "Ulozit" a zadejte nazev S| | rerostNetimont
2 ] Barva
A X1 r Smazat ATy E@ry
podle kterého pozdéji toto nastaveni s g
, ’ Styl tisku
I'OZpOZl’latC a ObnOVIte EAIMova P Zmrazend Rozmrazena
Importovat
, , v . Vybrat vie Odznadit vie
Také mate moznost importu Exportovat
, Moznosti chnoveni
a GXPOITU. naStavenl' Vypnout hladiny, které se nenalézaji ve stavu hlediny
Pouit viastnosti jako u vychoziho pohledu
Obnovit Zaviit
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5.3.5.6. Hromadna zména stava hladin

ProgeCAD umoziiuje hromadné odemceni/zamceni,
rozmrazeni/zmrazeni, zapnuti/vypnuti hladin. Déle

umoznuje klonovat objekt, kopirovat objekt do hladiny,

zménit objekt na aktudlni hladinu apod.

Vsechny tyto moznosti naleznete pod zalozkou Domii — na panelu Hladina.

5.3.5.7. Prochézet hladinu =

Po spusténi funkce se zobrazi okno se seznamem | [f prochszet hiadinu - Hiadiny: 12 X
hladin. Pfi zapnutém filtr se vypisi pouze odfiltrované | (G| Eilr
hladiny. Pokud klepnete a oznacite hladinu, objekty SRR ~

BRDR-4
1 1Ma 1 BRDR-6
v ostatnich hladinach se vypnou a zobrazi se pouze BROR -6
. , . , . . BRDRTXT-1
objekty vybrané hladiny. Klavesami Shift a Ctrl BRORDT-2
o v W r . M v EXTERIOR
muiZete oznacit vice hladin soucasné.
WINDOWS w

Vlevo nahofe nad seznamem hladin se nachazai | Mzebrazitskryté hlading
Cistit Obnovit po ukongeni Napovéda Zavit

tlac¢itko pro vybér objektl. Timto tlaCitkem muzete

urcit viditelné hladiny vybérem jejich objektt.

V okné prochazeni hladin je v dolni ¢asti zaskrtdvani Obnovit po ukonceni. Je-li tato volba
zapnutd, ptikaz slouzi pouze pro prochézeni objektti ve vybranych hladinach. Po ukonceni funkce
zlstanou hladiny ve stavu jako pted spusSténim prochdzeni hladin. V opa¢ném piipad€¢ (vypnuta
volba) funkci Prochdzet hladinu zménite 1 viditelnost jednotlivych hladin.

Spustite-li funkci ve vyfezu v nékterém z rozvrzeni a vypnete-li Obnovit po ukonceni,
neoznacené hladiny budou zmrazeny v konkrétnim vytezu.

5.3.6. Vlastnosti

U vSech prvka v progeCADu mlzete zménit barvu, typ ¢ary, tloustku, hladinu atd.

Jako vychozi vlastnost prvkl je nastavena hodnota BYLAYER (podle hladiny). To znamena, ze
vlastnosti prvkii se budou fidit podle nastaveni hladiny. Jestlize témto prvkim individualné
nastavite jiné hodnoty (napf. cervenou barvu, tloustku ¢ary 0.50 mm), hodnota bude nezavisla
na nastaveni hladiny.

Prace s hladinami je popsand v kapitole 5.3.5 Hladiny.

Nastaveni vlastnosti prvki naleznete po klepnuti na prvek v panelu ,,Viastnosti*.
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Pro zménu jiz nakreslenych prvka je oznacte a poté
zménte jejich vlastnosti. MlZete oznalit 1 vice prvkl
soucasné. Zménu vlastnosti prvku provadite pomoci
panelu Viastnosti nebo v zalozce Domit — na panelu

Hladina, viz obrazek nize.

Prenést
vlastnosti

@ Jeaer -

Z|——— BYLAYER -
=|———FBYLAYER -
Viastnosti = |

Jestlize nastavite urcité vlastnosti prred kreslenim, vSechny nasledujici prvky budou mit stejné

prednastavené vlastnosti. Toto nastaveni se provadi pomoci panell Viastnosti objektu.

5.3.6.1. Panel Vlastnosti (dopIlnéni k tématu)

Panel Viastnosti slouzi k zobrazeni vlastnosti vykresu a vSech

objektl ve vykresu. Panel se aktivuje pomoci :

a) klavesové zkratky Ctrl + 1 (jedna),

b) klepnutim na objekt pravym tlac¢itkem mysi a vybranim

Viastnosti,

c¢) ikonou Vlastnosti na panelu rychlého ptistupu.

Zaroven je mozné z panelu vlastnosti spustit funkci Rychly vyber,

viz kapitola 4.5.5 Rychly vybér, nebo ptepnout zplisob vybéru
prvka, viz kapitola 4.5.4 Metoda vybéru - proménnd PICKADD

(zptisob piidavani prvkl do vybéru).

5.3.6.2. Kopirovat vlastnosti ¥

Aplikuje vlastnosti vybraného objektu na jiné objekty.

Typy vlastnosti, které mohou byt pouzity zahrnuji barvu, hladinu, typ ¢ary, méfitko typu cary,

% VLASTNOSTI

Zadny viybér

| Obecne
Barva

Hladina
Typ Eary
MEFitho typu Edry 1
Tloudtka cary
Tloudtka 0
Prihlednost
| 3D vizualizace ]
Matenial
Zobrazeni stinu
| Styl vykreslovani -]
Styl tishu
Tabulka stylu tisku
Tabulku tisku pfipojit k
Typ tabulky tisku
| Zobrazit -
Stfed X 0
Stfed 0
Stfed Z 10
Sifka
Viygka
| Rozné -

MEFitka pozndmicy
lkona USS zapnuta
lkona USS v podatku

tloustku ¢ary, styl vykreslovani, prihlednost a dalsi specifikované vlastnosti.

1:1
Ano
Ano
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. - Opakovat USECKA
5.3.7. Skupina e :
Tento panel neni dostupny ve vychozim nastaveni progeCADu, je 4% Smazat Del
Je , v ° . . , . O
nutné ho zapnout (zdlozka Domuit). K funkci skupina lze nalézt i v & Posunout
O= r
kontextovém menu. ® Kopirovat
gl Méfitka
;o v 7 .. v vy , (£) Matofit
Funkci je mozné spojit vSechny prvky (Cary, text, koty atd.) do ofad kresh X
oradl Kresoy

skupiny. Po oznaceni skupiny (nebo jednoho objektu ve skupiné€) se

vr Cy , , , . Wybrat podobné
oznaci vSechny prvky ve skupiné a zobrazi se ichopové body jako u Odanagit v
ZNAacit vae

samostatnych Car. Tvar skupiny jde upravovat pomoci uchopovych
bodu.

Iy

VytVOfeni Skupiny: MNastroje hladiny 3
1. Oznacte objekty pro slouceni. W Rychly fobér"'
2. Klepnéte pravym tlacitkem myéi do pracovni plochy. Kalkulacka
Majit a nahradit...
3. Z kontextové nabidky vyberte <2, Skupzna Viostnosti.. e

Rozlozeni skupiny:

1. Klepnéte na skupinu pravym tlac¢itkem mysi.

2. Z nabidky vyberte /8 Rozlozit skupinu.

Piehled jiz vytvotenych skupin ziskate v zalozce Domii — Skupina — e Spravce skupin.

5.3.8. Uchop (nastaveni uchopeni)

Panel slouzi pro rychlé zapnuti/vypnuti jednotlivych uchopti pti kresleni.

5.3.9. Nastroje

5.3.9.1. Méreni délky a plochy

Pro rychlé urCeni délky, plochy nebo obvodu staci kliknout na méteny prvek. Informace se

zobrazi v panelu Viastnosti.

| Geometrie o
Tento postup plati pouze u jednodusSich usecek Podétek X 784629
aploch. Pro zméfeni délky vice Car musite seéist EDEEEE; ;42'1545
ocale
vysledky dotazii nebo musite ¢ary spojit na kiivku, viz Konec X 1705851
kapitola 5.3.2.20 Upravit kiivku (spojeni Car a oblouk Konec Y 2505338
na kiivku). OTEES g
Prinistek X
Nasledné miizete zjistit délku kfivky. Pro zmé&feni Pinistek Y
sy o ; vr vy . Prinistek £
jinych prvki musite pouzit dal§i funkce. Ty jsou Délka
dostupné v zaloZzce Domii — panel Nastroje. Uhel
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Poznamka:

vvvvvv

vvvvvv

aplikaci. Vice o nich naleznete v kapitole 5.9 VYVOJAR.

5.3.10. Schranka

5.3.10.1. Kopirovat Ex

Funkce zkopiruje vybrané objekty do schranky.

5.3.10.2. Kopirovat se zakladnim bodem B,

Funkce zkopiruje vybrané objekty do schranky a se zdkladnim bodem. Jedna se o bod, za ktery
budou nasledné¢ objekty vkladany do vykresu pii pouziti nékteré z funkce VioZit

5.3.10.3. Vyjmout %

Funkce vyjme vybrané objekty do schranky.

5.3.10.4. Vlozit '[5

Vlozeni kopirovanych nebo vyjmutych objektu do vykresu. Pfi vkladani objektt do vykresu je
pro bod vloZeni pouzity bod, ktery byl vybrany pfi kopirovani.
5.3.10.5. VloZit jako blok L3l

Ma obdobnou funkeci jako Vlozit, ale vSechny vklddané objekty pfevede na novy blok.

5.3.10.6. Vlozit na ptivodni souiadnice L=
Vlozi objekty na ptivodni soufadnice. Tato funkce I1ze pouzit napt. pii kopirovani objektd mezi
vykresy u nichZ pozadujete shodnou pozici objekti.

5.3.10.7. Vlozit jinak... =0

Tato volba otevie okno ViozZit jinak, ve kterém vybirate dalSi mozné zplisoby vlozeni
kopirovanych prvki, ptipadné jejich propojeni na jiny soubor.
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5.4. VLOZIT
5.4.1. Blok

V progeCADu naleznete n¢kolik druhti blokt. Prvni, iCADLib bloky, jsou jiz hotové bloky
od vyrobce. iCADLib — spravce blokii naleznete v Ribbon menu pod zalozkou Dopliiky. Druhou
moznosti je pouzit své viastni bloky — obyCejné bloky nebo bloky s atributy. Poslednim druhem
bloki jsou bloky dynamické.

5.4.1.1. Vlozit blok &

1. Pro vlozeni spust'te funkci Vlozit blok na Ribbon menu nebo pomoci ptikazu DDINSERT.

2. Pokud obsahuje vykres bloky, mate na vybér ndzev bloku. V opa¢ném piipadé musite
kliknout na Prochazet... a vybrat vkladany blok.

3. Vyberte, zda chcete umistit blok pti vkladani (Zadat na obrazovce) nebo zadejte soutadnice,
méfitko a natoceni.

4. Potvrd'te Viozit.

5. Ptivybéru Zadat na obrazovce vybirate bod vlozeni, méfitko X, méfitko Y, thel otoceni.

6. Poté jste postupné dotazovani na hodnoty atributii bloku.

5.4.1.2. Upravit atributy [

Slouzi pro upravu atributii u blokt, které je obsahuji. Po oznaceni bloku a spusténi funkce se
zobrazi edita¢ni okno nebo postupné dotazy v piikazovém radku.

A Jeden

Touto funkci upravujete konkrétni atribut bloku. K tpraveé slouzi dialogové okno, kde muzete
prepsat hodnotu atributu a piepinat mezi atributy bloku.

B Vicenasobné

Hromadna tprava atributu blokii pomoci ptikazového radku.
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5.4.2. Dynamické bloky (doplnéni k tématu) T

Préace s dynamickymi bloky (napf. vkladani a mazani) je obdobna jako ¥ i

u klasickych bloka. . 1100
Dynamické bloky maji tu vyhodu, ze na zdkladé parametri lze 1120
upravovat jejich vlastnosti (velikost, natoCeni, typ zobrazeni atd.). Jako i Ezg
typicky piiklad lze uvést rizné druhy profilti, dvefi apod. Dynamicky <2217 _. 1180
blok nemusite rozbijet abyste ho upravili, pouze pfepnete na jiny rozmér 1200
z ptedem definovaného seznamu. 1220
ProgeCAD u dynamickych bloki ii:g

e podporuje  jejich zménu tvaru 1280

- E tazenim. Zménu provadite tazenim 1300

I . za uchopové body (Ctverecky 1320

o ” . I-r E a trojithelnicky). 1340

o b : Mezi  pieddefinovanymi  typy 1360

= - - ---- ---- bl . , ., , 1380
¥ ' pfepindte  pomoci  trojuhelniku 1400
rees el s ¢arou nebo v panelu Viastnosti 1450
(pti oznaceném bloku). 1500

Poznamka:

Tvorba dynamickych blokli neni progeCADem v soucasné dob& podporovana.
U dynamickych blokti je pouze mozné ménit jejich tvar a typ z predem definovanych hodnot.

5.4.3. Definice bloku

5.4.3.1. Vytvo¥it blok =2

1. Nakreslete pozadovany blok. Blok miize obsahovat jakykoliv objekt, ktery lze
v progeCADu vytvofit

2. Pomoci funkce v Ribbon menu spust'te Vytvorit blok (nebo piikazem BLOK).

3. Zadejte nazev bloku.

4. Tlacitkem @ Vybrat objekty zadejte objekty, kter¢é bude blok obsahovat,
potvrd’te klavesou Enter.
5. Pod tlacitkem Whrat objekty zvolte, co program provede s objekty.

6. Tlacitkem & Vybrat bod urcete referencni bod, za ktery se bude blok vkladat.

7. Muzete zatrhnout volbu Pozndmky pokud chcete blok s poznamkou — viz kapitola 5.5.5.5
Nastaveni pozndmek pro bloky.

8. Potvrd’te OK.
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5.4.3.2. Ulozit blok na disk 5

1. Nakreslete pozadovany blok. Blok miize obsahovat jakykoliv objekt, ktery lze
v progeCADu vytvorit

2. Pomoci funkce v Ribbon menu spustte Ulozit blok na disk (nebo piikazem PISBLOK).

3. Vyberte zdroj (blok, cely vykres, objekty); pti vyberu celého vykresu pieskocite body 4 a 5.

4. Tlacitkem r-jl Vybrat  objekty zadejte objekty, které bude blok obsahovat,

potvrd’te klavesou Enter, pod tlacitkem Vybrat objekty zvolte, co program provede s objekty.

Tlacitkem @ Vybrat bod urCete referencni bod, za ktery budete blok vkladat.

Zadejte jméno bloku.

Urcete umisténi a jednotky.

Potvrd'te OK.

®© N oW

5.4.3.3. Definovat atributy (94

Definice atributd X

V progeCADu je moznost vlozit do blokl

atributy. Atribut je definovand textova | weew [ Nazev_vyiresu |

Vyzva: | Zadej nazev vykresu |

hodnota, kterou lze ménit (pii vkladani /

Wychozi text: | Vychozi ndzev wykresu |

po poklepani na blok). Toto vyuzijete napf.

Bod vlozeni

pfi tvorb¢ bloku se stejnou znackou (razitko, | E =SHE = 5[0 > [l e
znacka drsnosti, odporu atd.), ale s riznymi
. . Vlastnost atributu Text
popisky (hodnota drsnosti, odporu atd.). Dlskryty [lpozmamky
[revny Styl textu: | Standard »
1. Nakreslete pozadovany blok gg\réfovan\}r zarowis [Vievs -
v , . o Definovany
(bez proménnych popisk). - — 25 = [ vyrat>
2. Pomoci funkce v Ribbon menu [lvicefédkovi  Natogeni: | ° T wybrat>
spustte Definovat atributy (nebo | 2 Definovat Zaviit

ptikazem DDATTDEF)

3. Zadejte ndzev atributu (bez mezer).

4. Zadejte vyzvu (progeCAD ji vypiSe v ptikazovém fadku jako napovédu pro vas).

5. Zadejte vychozi text (jako vychozi text volte nejCastéj$i hodnotu, tuto hodnotu muizZete
pii vkladani bloku ptepsat).

6. Vyberte bod vlozeni.

7. Vyberte styl a velikost pisma.

8. Klepnéte na Definovat pro definovani dalSich atributi nebo na Definovat a ukoncit
pro ukonceni prace s atributy. Pokud vam na atributu néco nevyhovuje, 1ze ho posunovat
a ménit jeho vlastnosti v panelu Viastnosti.

9. Déle pro vytvoteni bloku opakujte jeden z ptedchozich postupli tvorby bloku. Do objektii
bloku zahriite i vytvorené atributy.
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5.4.3.4. Spravce atributii bloku -2
Spravce lze také spustit ptikazem SPRBLOKU ( BATTMAN).

Jedna se o funkci s mnozstvim moznosti uprav atributli. K upravé je vyuzivano dialogové okno,
ve kterém pfepinate mezi vSemi bloky ve vykresu a mezi konkrétnimi atributy.

Spravce atributli bloku dale slouzi ke zméné potadi atributli v bloku, nazvl, vyzev, vychozich

hodnot apod.

5.4.3.5. Referen¢ni bod [_.

Nastaveni referencniho bodu slouzi k nastaveni soufadnic v aktudlnim uzivatelském souradném
systému vykresu. Pokud tento vykres vlozite jako blok nebo externi referenci do jiného vykresu,
budete bod pouzit jako referen¢ni bod pro vlozeni (za tento bod bude blok vkladan).

Funkeci referencniho bodu mtzete spustit také ptikazem REFBOD.

5.4.4. Reference

5.4.4.1. P¥ipojit ™1

Vlozi odkazy na externi soubory jako jsou jiné vykresy, rastrové obrazky a nebo podklady.

5.4.4.2. Importovat 3]

Importuje soubory riznych forméti do aktudlniho vykresu. Lze importovat soubory s
koncovkami DWG, DXF, DXB, DWF, DWT, DGN, DAE.

5.4.4.3. Spravce Xref... (Spravce externich referenci) =

Externi reference (XRef) funguji podobné¢ jako bloky, ale oproti nim maji nékolik vyhod. Pomoci
externi reference vlozite jeden vykres do druhého. Pfi nasledné Upravé vkladaného vykresu se
zmeéna projevi i v druhém.

vrwe

stane soucasti vykresu, kdezto externi reference se pfi kazdem otevieni nacita znovu ze zadané¢ho
souboru. Z toho plyne dals$i vyhoda. Vykresy vytvotené pomoci skladani externich referenci nejsou
tak narocné na vykon pocitace jako tomu je u velkych vykrest, které obsahuji vSechny prvky
v jednom souboru.

Pro praci s externimi referencemi budete nejcastéji pouzivat Spravce XRef. Spustite ho pomoci
Viozit — Reference — Sprdvce XRef nebo piikazem XRM.
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I spravce Xref x
Iméno reference Stav Velkost  Typ Diatum Cesta uloZeni Pipoiit
BRIKETY 005 Macteno 5.8Mb  Pfip... 08/02/16  C:\USERS\PETR\DESKTOP T

Qdpoji
MNadist
Uvolnit
Vazat
Otewfit
£ >
Cesta XRef
| C:\Users\PetrDesktop\Brikety 005.dwg | Prochdzet...
Dopliikova vyhledavad cesta XRef
| | Prochazet...
?

Spravce XRef obsahuje nékolik funkei - pfipojit, odpojit, nacist, uvolnit, svazat, oteviit.

A Pripojeni
1. Spustte spravce XRef

2. Klepnéte na Pripojit.

3. Najdéte a oteviete vykres pro vlozeni.

4. V nasledujicim okné¢ nastavte pozadované moznosti a potvrd’te.

5. Ptipadné podle ptfedchoziho nastaveni miizete jesté urcovat bod vlozeni, métitko a natoceni.
B Odpojeni

1. Spustte spravce Xref.
2. Klepnéte na pozadovanou referenci, kterou cheete odpoyjit.
3. Klepnéte na Odpoyit.

C Nacteni

Slouzi k opétovnému nacteni uvolnéné reference nebo kvili aktualizaci stavajici reference.

D Uvolnéni

Zrusi nacteni externi reference. Reference nebude ve vykresu vidét, ale zlistane vloZena a lze ji
pomoci spravce externich referenci znovu pfipojit.

E Vazani
Jedna se o slouceni reference s vykresem. Existuji dva druhy vazani:

a) vazat - vlozené vykresy budou mit zpétnou vazbu na pivodni vykres,
b) vlozZit - externi reference se vlozi do vykresu, nové hladiny nebudou mit pfedponu a stejné
pojmenované hladiny se slou¢i — dojde k podobnému vloZeni jako u bloku.
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Pti vybéru vlozit se vykres vlozi jako blok a ztraci vyhody externi reference.

F Otevreni

Otevie vykres, ktery je vloZzeny jako externi reference, v novém samostatném okné.

5.4.4.4. PDF, DGN, DWF podklad

Funkce vkladd PDF, DGN nebo DWF soubory na pozadi vykresu jako podklad se zadanym

méftitkem, pozici a natoenim.

5.4.5. Obrazek

ProgeCAD umoziuje vloZeni obrdzku do vykresu. Tuto funkci vyuZijete napt. pifi vkladani
ruznych znacek nebo pii tvorbé geografickych vykresii. Podporovany jsou formaty obrazkl jako
JPG, BMP, GIF, TIF, PNG a dalsi. Format TIF Ize zobrazit pouze, pokud je obrazek bez komprese.
TIF s kompresi je nutné prevést na TIF bez komprese nebo na jiny format souboru.

Pod horni nabidkou Obrazek naleznete n¢kolik funkci. Tyto funkce jsou popsané v textu niZe.

5.4.5.1. Spravce obrazki =

Pod nabidkou Obrdzek naleznete Spravce obrazkii. Tento spravee ma stejné funkce jako spravce
externich referenci, ale navic obsahuje nastaveni jasu, kontrastu, ostrosti, rozmeru,

priihlednosti atd.

Spravce obrazkd X

Mastaveni definice obrézku
Obrazek Mahled
Bﬂ Véechny obrazky Ffidat...
(@& white -male {D:\Onelrive\Grafika\SoliCAD ogo'wh
Pfipaiit. ..
Odpaiit
- - .
Wyolnit arf SoliCAD.com

CAD £ CAM / robatik # kewstrukéni kanceldé

< >

Cesta

D:\OneDrive\Grafika\SoliCADYogo white - male.png . | [Nastavit cestu Detaily obrazku. ..
Mastaveni obrazku
Ladéni obrézku MéEfitko Rotace
Jas: 1 30 Zachovat pomér stran Uhel: |0
Kontrast: ] 50 —
) astaveni
Svétlost: 0 x: | 151612859
v. (30322572 [IPrahlednost
Obnovit Ukézat uchopovad okraj
b Mastaveni vikresu... Zrusit Poufit
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Pridat — pfida vybrany (jiz pfipojeny) obrazek do vykresu.

Pripojit — ptipoji novy obrazek z pocitace do vykresu.

Odpojit — odpoji obrazek z vykresu (nebude existovat ani odkaz na obrazek).
Uvolnit — uvolni obrazek ve vykresu (odkaz na obrazek a ramecek obrazku ziistane).
Nacist znovu — znovu nacte uvolnény obrazek.

Ofrezat — ofeze vybrany obrazek.

Pohled — otevie obrazek v asociovaném prohlizeci.

5.4.5.2. P¥ipojit obrazek

1. Spustte pfipojeni obrazku
a) pomoci Viozit — Obrazek — Pripojit rastrovy obrazek,
b) ptikazem IMAGEATTACH.

2. Najdéte a oteviete pozadovany obrazek.

3. V nasledujicim okné nastavte zpisob vkladani.

4. Podle pfedchoziho nastaveni mlizete jesté urcovat bod vlozeni, rozmér a natoceni.

Poznamka:

Pro automatické pozicovani obrazku pouzijte soubor s daty o pozici (.tfw), ktery obsahuje
vSechny vlastnosti bitmapy, jako je métitko, pozice a uhel otoCeni. Nazev souboru by mél byt
stejny jako nazev obrazku. Jestli se také nachazi ve stejném adresafi jako obrazek, objevi se

v poli "Soubor pozice". Jinak pouzijte tlacitko pro ur€eni pozice souboru.

5.4.5.3. Odpojeni obrazku

Pokud obrazek oznacdite a smazete pomoci klavesy DEL, nedojde k jeho odpojeni a stale na n¢ho
bude existovat odkaz ve vykresu. Pro spravné odpojeni postupujte takto:

1. Spustte Spravce obrazki

a) pomoci Vlozit — Obrazek — Spravce obrazkii,

b) piikazem IMAGE.
2. Klepnéte na pozadovany obrazek, ktery chcete odpojit.
3. Klepnéte na Odpoyit.

Stejny postup pro odpojeni rastrového obrazku lze aplikovat na vSechny funkce ve spravci
obrazku (Ptidat, Pfipojit, Odpojit, Uvolnit, Nacist znovu, Ofezat, Pohled).
) , Fes
5.4.5.4. Kvalita obrazku =i

Nastavujete kvalitu zobrazeni obrazku. Funkci spustite pomoci Viozit — Obrazek — Kvalita
obrazku nebo ptikazem IMAGEQUALITY. Nasledné vybirate mezi Vysoka/Nizka.

Pokud nastavite vyssi kvalitu obrazku, bude 1 vyssi naro¢nost na zpracovani vykresu.

1 Zpét na obsah 1 -72- verze manualu 2016-08-03




Manual pro progeCAD 2017 Professional

g‘,{i"“ ’ progeCAD

Professional

5.4.5.5. Rametek obrazku [=

Piikaz ptepindte zobrazeni ramecku obrdzku (vypnuty ramecek se netiskne). Ptikaz spustite
pomoci Viozit — Obrdzek — Ramecek obrazku nebo pomoci piikazu IMAGEFRAME. Vybirate
mezi volbou Wp/Zap.

Poznamka:

Pti vypnutém rdmecku obrazku neni mozné obrazek oznacit nebo s nim jakkoliv pracovat.

5.4.5.6. Vyrovnat obrazek u

Zméni uhel a métitko obrazku podle dvou definovanych bodu.

5.4.5.7. Poiadi kresby

Touto funkci ménite potradi kresby nejenom obrazki, ale 1 vSech objektii ve vykresu. Po spusténi
funkce vybirate objekt, u kterého se méni poiradi kresby a nasledné se v piikazovém tfadku zobrazi
na vybér Zadejte moznost razeni objektii [nAd objekty/Pod objekty/Navrch/Dospod]<Dospod>:

Nad/Pod objekty — posune vybrany objekt nad/pod jiny vami zvoleny prvek ve vykresu
Navrch/Dospod — piesune vybrany objekt nad/pod vSechny objekty ve vykresu

mnm
Fanol

5.4.5.8. Orezani obrazku -

Po spusténi funkce vybirate obrazek k ofezani. Po klepnuti na obrazek mate v piikazovém fadku
na vybér mezi volbami [Zapnout/Smazat/<Novy>] nebo [Vypnout/Smazat/<Novy>].

Zapnout/Vypnout — zapind/vypina ofezani obrazku.
Smazat — smaze ofezani obrazku.

Novy — zapind ofezani obrazku, nasledné vybirate druh ofiznuti (obdélnikovy/polygonalni).

5.4.5.9. Prihlednost &

Piepind zobrazeni pruhlednosti u obrazkt. Jedna se RS E
o prihlednost alfa kandlu v obrdzku, nikoliv o prihlednost
celého obrazku.
Spust’te funkci pomoci nabidky Obrazek — Prithlednost,
vyberte pozadovany obrazek a pfepnéte mezi volbami I — —

[Zap/Vyp].

Na obrazku je vidét rozdil pfi zapnuté a vypnuté prihlednosti. Cary nakreslené pod obrazkem
jsou/nejsou videt.
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5.4.6. Mraéno bodt &’

Slouzi k ptipojeni souborti mracna bodu ve formatu *.pcg nebo *.isd.

5.4.7. Upravit blok K

1. Pouzijte funkci Upravit blok nebo poklepejte | T
na vlozeny blok (funguje u bloku bez atributll) ve | Aktivovat mistni Gpravy?
vykresu nebo. Nazev reference : test
2. Potvrd’te dotaz na mistni Gpravy. - Ano
3. Po potvrzeni se objevi panel Refedit. Pomoci ného | _s .

ovladate editaci bloku (nebo pomoci panelu Upravit
Zobrazit pfedchozi blok

blok na Ribbon menu v zalozce VioZit)

4. Provedte poZzadované Upravy v bloku a poté zmény uloZte tlacitkem Ej Ulozit upravy nebo

zmény zrusSte tlacitkem g Zrusit upravy referenci.

E Pridat k pracovni sadé

B COdebrat z pracovni sady
Upravit
blok IE] UloZit dpravy

Upravit blok =

I a Zruiit dpravy referencl |

Poznamka:

Ulozeni nebo zahozeni zmén v upravovaném bloku Ize provadét nejenom na panelu Refedit,

ale 1 na zalozce Vlozit — panel Upravit blok.

Poznamka:

Béhem uprav bloku nelze ukladat vykres.

5.4.8. Data

5.4.8.1. Automatické pole

Omlouvame se. Kapitola bude doplnéna v pfistich verzich manuélu.

5.4.8.2. Aktualizovat pole =

Omlouvame se. Kapitola bude doplnéna v pfistich verzich manualu.
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5.4.8.3. Objekt OLE T

OLE (Object Linking and Embedding) je zplsob, jak pouZzit informace z jedné aplikace v jiné
aplikaci. Chcete-li pouzivat OLE, budete potfebovat, aby zdrojova i cilové aplikace podporovala
OLE.

Zpusob vlozeni a propojeni je podobny jako pii vkladani externi reference.

Upozornéni:

OLE objekty jsou zavislé na velkém mnozstvi proménnych a pfi aktualizaci jedné, ¢i druhé
aplikace nebo pii pouziti jiného operacniho systému (macOS), nemusi OLE objekty fungovat.

Z tohoto duvodu doporucujeme OLE objekty nepouzivat a informace pienaset mezi

aplikacemi jinym postupy.

5.4.8.4. Hypertextovy odkaz &2

Hypertextové odkazy ve vykresu poskytuji pfesmerovani na piidruzené soubory. Hypertextovy
odkaz mliZze napt. spustit textovy editor a oteviit zadany soubor nebo s jeho pomoci muzete spustit

webovy prohlize¢ a zobrazi zadanou webovou stranku.

Je-1i k n€kterému objektu ptifazeny hypertextovy odkaz, po najeti kurzorem mysi na tento objekt
se zobrazi informac¢ni bublina. Po pouziti kombinace Shift + kliknuti levym tlac¢itkem mySi dojde
k pfesmérovani na zadany odkaz.
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5.5. POZNAMKY
5.5.1. Texty

V progeCADu jsou dostupné tfi druhy textu:
* jednotadkovy text
* viceradkovy text (multitext),
* text zarovnany na oblouk.

Jednotadkovy a vicefadkovy text naleznete v zaloZzce Poznamky pod panelem Texty. Text
zarovnany na oblouk se nachézi v zaloZzce Rychlé nastroje pod panelem Texty.

5.5.1.1. Jednoradkovy text A

Slouzi na tvorbu jednoduchych poznamek a popiski. Mizete ho vyvolat pomoci funkce na
Ribbon menu (zalozka Domii nebo Pozndmky) nebo piikazy TEXT, DTEXT. Po spusténi funkce
zadavate bod vlozeni, velikost, smér (thel) textu a text samotny. Po zadani textu a stisku klavesy
Enter sko¢i psani na dals$i fddek pod napsany text. Pokud budete psat dale, vytvoii se dalsi
jednotadkovy text. Pokud nechcete zadat dalsi text, nechte fadek prazdny a stisknéte znovu Enter.

Samotny piikaz text obsahuje dalsi nastaveni (styl, zarovnani, pfizpisobeni, zarovnani na stfed,
uprostfed, vpravo a dalSi nastaveni zarovnani). Tato nastaveni se piepinaji pied zadanim
pocate¢niho bodu vlozeni textu. U jiz existujiciho textu mizete vétSinu nastaveni upravit v editoru
nebo na panelu Vlastnosti.

Prikaz: text

Text: Urlete pocatecéni bod nebo [Styl/Zarovnat/Prizptsobit/Na
stred/Uprostred/Vpravo/zArovndni]:

VysSka textu <2.5>: 5

Uhel oto&eni textu <0>: 0

Text: napsany text

Text:

Prikaz:

5.5.1.2. Viceradkovy text (mtext, multitext) A

Slouzi k psani delSich texti. U tohoto druhu si mtzete nastavit riiznou barvu, velikost a druh
pisma. Pro vyvolani funkce mizete vyuzit Ribbon menu (zdlozka Domii nebo Poznamky), ptikaz
MTEXT.

Po spusténi funkce mate moznost z nékolika voleb nastaveni textu nebo zadavate prvni protilehly
bod urcujici obdélnikovou oblast pro text. Po zadani prvniho bodu se v piikazovém tfadku zobrazi

dalsi moznosti nastaveni — zarovnani, fadkovani, otoceni, styl, vyska, smér, Sitka a sloupce. Posléze
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zadavate i druhy protilehly bod. U jiz existujiciho textu jich vétSinu mizete upravit v editoru nebo
na panelu Vlastnosti.

Vicefadkovy text
Text  Odstavec Wastrosti

Avial 25

u[b] el [6 [Oenaer  v]zoom{100% o |wekareku[25 o |BE] [3

s

5.5.1.3. Zména stylu textu Ay

Pro zménu stylu jednotddkového textu pouzijte funkci Sty textu.... Aktudlni styl je videt
v zalozce Domii — panel Poznamky nebo v zélozce Poznamky — panel Text

Spustte funkci A Ag |standard w
s . . B [P as i
a) v zalozce Domii — panel Pozndamky, Vicetadkow)
b) nebo v zalozce Pozndmky — panel Text. | tecv A % Kontrola pravopisu |
¢) piikazem PISMO. o l

V tomto dialogovém okné si miizete vytvorit novy styl textu, urcit druh pisma, velikost, thel

textu a dal§i moznosti. Styl textu lze pouzit i pro zmenu stylu textu kot. Jako vychozi text kot je
pouzity styl Standard.

Poznamka:

Jestlize bude ve stylu textu nastavena vychozi hodnota velikosti textu jina nez 0, progeCAD

se pii vytvaieni nového textu nebude dotazovat na vySku textu a pouzije vychozi nenulovou
hodnotu.

5.5.1.4. Upravit text A

Upravu textu je mozné provést v editoru, ktery se otevie po poklepani na text. V editoru muzete
meénit styl pisma, velikost, uhel nato¢eni, barvu, zarovnani atd

Dalsi moznosti je spustit funkci Poznamky — Text — Upravit text
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Poznamka:
Ptevod jednotddkového textu na vicetddkovy je mozné provést pomoci funkce v horni

nabidce Rychlé nastroje — Text — Zménit text na viceradkovy.

Vicetadkovy text na jednotadkovy prevedete pomoci funkce Rozlozit .
Text je také mozné prevést na kiivky. To provedete pomoci funkce v horni nabidce Rychlé

nastroje — Text — Text do krivek.

5.5.2. Koty

vvvvvv

tolerance a popisu souc¢asti ve vykresu.

5.5.2.1. Styl kétovani 2|

V progeCADu miizete ménit vychozi vlastnosti két. Zménu provedete bud’ pro jednotlivé koty,

nebo hromadné pro vSechny.

Pro jednotlivé koty mizete pouZit panel Viastnosti.

Hromadnou zménu provéadite pro koty se | . 4 24 lIs0-25 -

stejnym kotovacim stylem. Aktudlni styl je vidét v M = s
1w i1 , , Rychla Linearni
zalozce v zdlozce Pozndmky — panel Koty nebo | pata o B

Domit  — panel Poznamky. Zde naleznete Koty
rozbalovaci nabidku, viz obrazek.

Pro zménu stylu vyberte na zalozce Poznamky — panel Koty — Styl kotovani nebo Domii —
Poznamky — Styl kotovani

V nasledné otevieném okné muzete styly kotovani vytvaret, mazat, piejmenovavat, piepisovat
apod. V levé Casti okna se nachdzeji vSechny pouzité styly, uprostied je ndhled vybraného stylu
a v pravé Casti okna tlacitka pro upravy.

Po vybrani stylu a klepnuti na Upravit... mate moznost ménit nastaveni pro Sipky, format, cary,
text, tolerance, jednotky a alternativni jednotky. Tato nastaveni jsou roztfidéna do zalozek
a obsahuji napft. nasledujici polozky:

+ Cary - odsazeni, presahy, kotovaci a vynaseci ¢ary a jejich format atd.

* Symboly a Sipky - nastaveni znacek stfedu, velikosti a druhu Sipek atd.

* Text - format textu, styl textu, odsazeni od kdtovaci ¢ary, zarovnani textu atd.
* Prizpusobit - nastaveni zobrazeni Car a prostoru okolo textu koty atd.

* Hlavni jednotky - nastaveni jednotek kot a méfitek kot, predponu, piiponu.

* Alternativni jednotky - nastaveni alternativnich jednotek a jejich tolerance.
* Tolerance - meze a text tolerance.
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5.5.2.2. Rychla kéta [

Pouzivaji se ke kotovani ve vodorovném a svislém sméru. Po spusténi funkce vybirdte entity,
které chcete okotovat.

5.5.2.3. Linearni Q

Koétovani ve vodorovném a svislém sméru. Urcujete pocateni a koncovy bod pro koétovani.
Jestlize kliknete pravym tlac¢itkem mysi, linearni kotovani se pfepne a vybirate entitu k okdtovani.

5.5.2.4. Smérova ”:ai""

Kotovani ve stejném sméru jako je entita. UrCujete pocatecni a koncovy bod pro kétovani.
Jestlize kliknete pravym tlac¢itkem mysi, linearni kotovani se pfepne a vybirate entitu k okdtovani.

5.5.2.5. Uhlové 7
Slouzi ke kétovani uhli. Vybirate dvé entity urcujici uhel.
5.5.2.6. Polomér ©

Kotovani polomért obloukt a kruznic. Vybirate oblouk nebo kruznici pro okétovani.

5.5.2.7. Primér D

Kotovani priomérti oblouki a kruznic. Vybirate oblouk nebo kruznici pro okotovani.

5.5.2.8. Délka oblouku (7

Slouzi pro kétovani délky oblouku.

5.5.2.9. Zalomena kota @

Vytvoii zalomenou koétu pro kruznice a oblouky.

5.5.2.10. Soufadnice -—

10

Kotovani soufadnic bodi. Vybirdte kotovany bod a urcujete

natoCeni koty. Podle natoceni zalezi, jakou soufadnici kotujete. 80—\;
5.5.2.11. Natodena o~ e

Maji obdobnou funkci jako koty lineédrni.
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5.5.2.12. Retézové koty m 20,94 25,03 9,79, 24,51

Retézové koty slouzi pro zrychleni a uleh¢eni kotovani.

1. Nakreslite prvni kotu linearni.
2. Spustite Retézové kétovdni, (nékdy musite oznaéit
pocatecni kotu).
Postupné kurzorem urcujete body pro okétovani.

5.5.2.13. Kéty od zdkladny £ 80,27

55,76
45,98

Pouziva se pro zrychleni kotovani. p——

1. Nakreslite prvni kotu linearni.
Spustite kotovani Od zdkladny, (nékdy musite
oznacit pocatecni kotu.).

3. Postupné kurzorem urcujete body pro okdtovani.

5.5.2.14. Tolerance 7/-

Po spusténi se otevie okno, kde mate moznost definovat rizné tolerance.

1. Po spusténi funkce vyplite pozadované hodnoty klepnéte na OK.
2. Urcete bod pro vlozeni toleran¢ni znacky.

5.5.2.15. Stredova znacka

Tato kota vytvoii sttedovou znacku pro oblouky a kruznice. Po spusténi funkce
vybirate oblouk nebo kruznici.

5.5.2.16. Kontrolni rozmér LT—*1

Umoznuje piidat nebo odstranit kontrolni rozmér z vybranych kot. V dialogu je mozné upravovat
vzhled ramecku kontrolniho souctu, hodnotu métitka kontrolniho souctu a popisek.

~ (TEST0100%

" —

5.5.2.17. Zalomena linearni V"

Piida nebo odebere zalomeni na linearni koteé.

|_ 36,69 A, _| I_ 36,69 _I

Linearni kota se zalomenim Linearni kota bez zalomeni
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5.5.2.18. Upravit text koty =
Poznamky — Koty — Upravit text koty
Funkce slouzi pro obnoveni ptvodni pozice textu koty (Domi), prepsani textu koty, otoceni
textu nebo ke sklopeni koty pod urcity thel.

Po spusténi funkce nejprve vybirate z vySe zminénych mozZnosti a poté vybirate koty pro zménu.

5.5.2.19. Asociativni koty (doplnéni k tématu)

Koty mohou byt asociativni, neasociativni a nebo rozlozené. Pokud jsou kéty asociativni,

pfizpisobuji se zménam provedenym na okotovanych objektech (napf. protazeni ¢ary).
Asociativita kot se nastavuje pomoci piikazu DIMASSOC a volbou 0 nebo 1 nebo 2.

Chovani kot pfi nastavené proménné:

0 | Vytvoii linearni koty Mezi prvky koty neni 7adna asociativita. Usedky, oblouky, $ipky
a texty kot jsou kresleny jako samostatné objekty.

1 | Vytvaii neasociativni kotovani objektd. Prvky koty jsou zahrnuty do jednoho objektu.
Jestlize dojde k posunuti jednoho z defini¢nich bodt koty, kéta bude aktualizovana.

2 | Vytvafi asociativni kdtovani objektii. Prvky koty jsou zahrnuty do jednoho objektu a jeden ¢i
vice defini¢nich bodl koty je spojeno s asociativnimi body na geometrickych objektech.
Jestlize dojde k posunuti asociativniho bodu geometrického objektu, dojde k aktualizaci
umisténi, orientace a hodnoty koty.

5.5.2.20. Priklad kétovani priuméru pomoci linearni koty (doplnéni k tématu)

Je nutné okdtovat vnéjsi pramér trubky na obrazku. Zde nastane problém, nebot’ pii kotovani
priméru pozaduje progeCAD oblouk nebo kruZznici.

Postup:

1. Okétujte trubku linearni kton. == p——————————
2. Klepnéte na kotu.
3. V panelu Vlastnosti napiste do ptedpony %%C p—————————=

(ptedponu naleznete v kategorii Hlavni jednotky) .
4. Potvrdte klavesou Enter.

20

% %C je zkratka pro pramér
% %P je zkratka pro+x T T T T T T
% %D je zkratka pro stupen

220

Dalsi informace o specidlnich znacich naleznete

v kapitole 6.4 Specialni znaky.
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Poznamka:

5.5.3. Odkazy

o

5.5.3.1. Rychly odkaz

Psani ptfedpony/ptipony ke koté je mozné zmenit i pro cely kétovaci styl. To znamena, Ze si

muzete vytvorit napt. kotovaci styl jenom pro kétovani primert.

Vytvoteni rychlé odkazové koty. Ma obdobnou funkei jako odkazova kota.

5.5.3.2. Odkazova kota o

t6

Slouzi k vkladani popisti a poznamek jako napft. tloustka plechu.

5.5.4. Tabulky

ProgeCAD obsahuje néstroj Tabulka. Tato funkce umoziuje v progeCADu vytvaret, modifikovat

a importovat tabulky ze souboru CSV, kopirovat je pomoci schranky z aplikace MS Office, Open

Office a LibreOffice.
Tabulka
bufika 1 burika 2 bufika 3
burika 4 bufike. 5 burfika 6
burika 7 buriko. 8 burfika 9
burika 10 burika 11 bufika 12

5.5.4.1. Vlozit tabulku (VytvoFeni tabulky) =3

Funkeci spustite piikazem TABULKA, nasledné se zobrazi dialog pro Gpravu tabulky. Je mozné

ménit napf. moznosti vkladani (prazdnd tabulka, tabulka z datového extrahovani atributl blokd,

tabulka ze souboru CSV), zptisob vkladdani (bod vlozeni, okno), nastaveni fadkt a sloupcti.

Pro vytvoteni tabulky postupujte nasledovné:

1. Spustte tabulku
a) Poznamky — Tabulky —
Viozit tabulku
b) piikazem TABULKA
(anglicky TABLE),
2. urcete zpusob vloZeni tabulky,
3. urcete umisténi tabulky.

Uprava bunék tabulky

Text

X

Smér

Zarovnani: | Stfedni centr

Radky, sloupce
=

= =
=1
= b

Burika

Barva pozadi: [ 7adné

Ulogit Dalsi

nin | o | OF

L
= «| Aktivuje by

v e v

viska: |0.36 | Gika: 262 |

H | H

w | Uzamknuti: | Odemknuto ~

[ uledit a daléi po Enteru Zavfit
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Poznamka:

Pti tvorb¢ tabulky mate moznost extrahovat data blokl a takto extrahovana data vypsat ptimo
do tabulky, viz kapitola 5.11.4.1 Extrahovat data.

5.5.4.2. Upravit tabulku <

VloZenou tabulku miizete upravovat. Upravu spustite funkci Pozndmky — Tabulky — Upravit
tabulku nebo poklepanim na tabulku nebo pitikazem TABEDIT. Nasledovné se zobrazi dialogové
okno pro tpravy.

Mezi buitkami se pohybujete pomoci navigacnich Sipek (pod oznacenim Smeér), tlacitka dalsi
a nebo pomoci klavesy Enter. T -

gt
- ‘abuika :

* Do buiiky je mozné vlozit i odstavcovy text ‘ """" %@ﬁ@ """""" lgﬁxﬁ-
(vicetadkovy). Pfepnuti provadite pomoci 77T %ﬁ.‘;{% """ 2@3{‘% %&Kﬁ """
tlacitek | A4 | A | vpravo od textového pole.

* Editaci tabulky provadite pomoci koncovych
a rohovych bodi pro tazeni nebo pomoci dialogu editace tabulky:.

5.5.4.3. Styl tabulky ‘&

Omlouvame se. Kapitola bude doplnéna v pfistich verzich manuéalu.

5.5.5. Nastaveni méritka poznamky

ProgeCAD umoziuje ptifadit vlastnost méritko poznamky (anotativni méfitko, annotative scale)

objektlim jejichz velikost na papife neni zavisla na métitku vykresu. Jedna se o tyto objekty:

* text, vicefadkovy text,

*  koty,
* Srafy,
* bloky.

Tato funkce pfinasi tu vyhodu, ze je mozné libovolné ménit velikost objektt tak, aby vypadaly,
jak budou vytisténé na papir. Diive bylo nutné piepocitavat velikost textu pro kazdé meéftitko
vykresu a dle toho pfepinat styl textu, styl kot, ménit bloky, ménit globalni méftitko car atd.
S poznamkami tyto starosti odpadaji.

(1 Lo . . vz L 1:100
Aktualni nastavené méftitko naleznete v pravém dolnim rohu na stavovém fadku .

Vybér méfitka provedete klepnutim mysi na toto aktudlni méfitko a vyberete z prednastavenych

meétitek (nebo si vytvofite vlastni). Zvolené métitko se bude automaticky nastavovat vSem nové
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kreslenym objektim. Vedle méfitka poznamky se nachazi ikony pro zobrazeni poznamek
a pro nastaveni pfifazovani métitek:

/., - Zobrazit objekty poznamek pro viechna métitka (doporuceno)

'y - Zobrazit objekty poznamek pouze pro aktualni métitko

AU - Automaticky pfidat méfitko k objektiim poznamek (doporucujeme zapinat pouze
docasné, kdyz je potreba)

* L - Manualn€ ptidat méfitko k objektim poznamek (doporuceno)

Aby bylo mozné objekty s poznamkami tvofit, je nutné je nejprve nastavit. Nastaveni kazdého
objektu s poznamkami se provadi odlisSnym postupem. NiZe naleznete postup pro kazdy objekt.

Poznamka:

Pro automatické pfiddvani meéftitek k objektim muizZete pouzit volbu Automaticky pridat
méritko k objektiim poznamek. Ne vzdy je ale zadouci, aby se méfitka pfidavala ke vSem
objekttim. Proto doporucujeme tuto volbu zapinat pouze docasné, vzdy, kdyz bude potieba.

, , Spravee styld textu x
5.5.5.1. Nastaveni poznamek pro text s

Aktudini: | Standard - Movy... | Prejmenovat.. | Smazat
1. Spust'te spravce stylu textu (napiiklad piikazem |7 =
FONT) Bigfont: Jazyk: Zépadni -

Néhled textu Miry tesctu
Vyka textu ABoznamio

2. V otevieném okn¢ zatrhnéte volbu Pozndamky pro

kazdy styl textu, u kterého pozadujete poznamky. e
Efekty textu
3. Vse potvrdte. AbBbCc123 Eacor 8P Clvomstes
p Cl [ vzhiiru noham:
2 Pousit zruit
5.5.5.2. Nastaveni poznamek pro viceradkovy text
e | Text -
Vytvoite vicefadkovy text. Obsahy oot tead texd
Oznacte vicetadkovy text. Styl Standard
3. V panelu Viastnosti piepnéte volbu Pozndmka Poznamka Ano
vz . . , Meéritko poznamicy 1:1
na Ano a o tadek nize nastavte pozadované : oy
rovnani Homi levy
métitko poznadmky. o Vodarovry
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5.5.5.3. Nastaveni poznamek pro koty

1. Spustte spravce stylu kotovani (napt. piikaz  DIMSTYLE).
2. Oznacte pozadovany styl kotovani a klepnéte na Upravit...
3. V otevieném okné ptepnéte do zalozky Prizpiisobit.

4. Zatrhnéte volbu Poznamky.

5. VSe potvrd’te.

Nasledné ve spravci stylu kotovani u kazdého stylu kot s poznamkami naleznete pismeno

A (Annotative).

Zménit styl kétovani: [50-25

MoZnosti pfizplisobeni
Pokud se text a Sipky nevejdou dovnitf
vynasecich Ear:
(® Bud'text nebo ipky (podle vhodnosti)
(O Text dovnit?, Sipky vné
(O Text vné, ipky uvnit?

() Ten i Sipky vné

[] Umistit text vidy mezi wyna3eci Sary

[ Eotl§|5:'it E‘ip'k:y. pokud se nevejdou mezi
vynaseci Gary

Kreslit kétovaci &&ru mezi wynaseci Gary i 161 '25
kdyZ jsou Sipky mimo méfené body

Umisténi textu

(®) Stejné s kétovaci Garou

(O) Pres kétovaci &, s odkazem

() Pfes kétovaci &4, bez odkazu

[] Umistit text ruéné, ignorovat zarovnani

? Hodnoty wychozi Obnovit wEechny hodnoty na vychozi

Cary  Symboly a Sipky  Text Ia\-'n‘ljet:lnoﬂq.r Altemativni jednotky  Tolerance 1

Spravece stylu kotove
Aldtuaini sty ldtovani:

Sﬂ':
A Ns0-25
Standard

Zuit

5.5.5.4. Nastaveni poznamek pro Srafy

Poznamky pro Srafy se zapinaji volbou Pozndmky v dialogovém okné kazdé Srafy. Ve vychozim

nastaveni (v novych vykresech) byva tato

volba zapnuta.

Uhel & méfitko I : Srafy
——— __-_‘_\J_’_‘,-'——% f_

Hranice &rafy *
Vlastnosti vzoru  Gradient Hranice
Typ a vzor ,7-|7-j Oznadit plochu bodem
Dvp: Preddefinovany ™ z'i' Oznadit hranicni objekty
Ukézka:

7 dacs

O ByLayer ~

Barva:
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5.5.5.5. Nastaveni poznamek pro bloky

Pozndmky pro bloky se zapinaji | pefinicebloku X

na panelu Viasnosti. Jestlize neni volba | mene:

| v

pro poznamky aktivni, blok nebyl

Zakladni bod Objekty
vytvofen s pozndmkou. Te) vybratbod DR vybrat objekty: _
e O 2‘achc':\rat Povolit rozkl&dani

(®) Pfevést na blok

iE l:l (D) smazat z vykresu Nastaveni

Jednotika bloku:

Pii Vytvéfeni bloku je nutné z |:| 0 objekt vybran Milimetry w

zatrthnout volbu Poznamky. Postup | Poss

tvorby bloku naleznete v kapitole
5.4.3.1 Vytvofit blok.

s o]

Poznamka:

Pokud vytvarite blok s pozndmkou, neni dobré do bloku samotného vkladat jiné objekty
s pozndmkou. Mohla by nastat situace, ze se méfitka ,,poscitaji a nebude odpovidat velikost
objektli (nebo se nezobrazi viibec). To znamend, ze poznamku musite nastavit pouze pro blok,

nikoliv pro objekty uvnitf bloku.

5.5.5.6. Vlastnosti a nastaveni objektii s poznamkami

Kazdy difive zminény objekt mize obsahovat vice | Rizné -
méftitek. Vyhodnéjsi a také doporuceny postup je, mit i i
Poznamiloy Ano

nastavené manudlni pfifazovani méfitek a pokud to _:

bude nutné, ptidat dalsi métitka poznamky ru¢né.

Me¢ftitko poznamky daného objektu miizete zjistit/zménit v panelu vlastnosti. Oznaceny objekt s
meéfitkem poznamky bude mit v panelu vlastnosti pod zalozkou Riizné aktivni volbu Meéritko

pozndmky a u ni ptislusné méftitko.

Meéfitka poznamek s
Seznam méfitek
e
Pro zménu nebo doplnéni métitka kliknéte na tlaCitko s tfemi i ozt
teCkami . Nasledn¢ se zobrazi seznam s meéfitky. Zde muzete
mefitka pridavat, mazat a pfepinat mezi seznamem vSech méfitek
vybranych objektli nebo seznamem pouze spoleénych méfitek pro s s
Véechny Vybrané Obj ekty. O Seznam ;éﬁtek odpovidajich viem vybranjm objektm
2 oK Zrugit
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5.5.5.7. Poznamky ve vyfezech — vykresovy prostor (rozvrZeni)

Kazdy vyfez v rozvrzeni obsahuje méfitko poznamky. Ty |F“;':m - -
prilto o
muzete nastavit opét v panelu Vlastnosti pod zalozkou Riizné. OFznuti

. o , , o , Zobrazeni zam&eno NE
Jestlize prepnete do vykresového prostoru nebo vytvotite novy [ Weriko pomanky T50
v s 1 v r . , . ¥ r Standardni m&Fitko 1:50
vyfez a neuvidite nékteré objekty s poznamkami (napi. se Vam  be—mpee -

zobrazi obrys dilu, ale koty uz ne), nejspi§ se neshoduji méfitka | UsSnawre

Styl zobrazeni 20 dratovy model

vyfezu a pouzita méfitka poznamek.

Pro zménu méfitka poznamky vytezu postupujte takto:

1. Oznacte vyiez.

2. Na panelu Viastnosti pod zalozkou Riizné ptepnéte MéFitko pozndamky.

Poznamka:

Po ptepnuti Méritka poznamky pro vytez se sjednoti méfitko pozndmky se standardnim
meéritkem vytezu. Pfi tomto nastaveni budou mit objekty s métitky spravnou velikost pii tisku.
Jestlize nésledné zménite Standardni méritko, velikost objekti bude ndsobkem mezi pomérem

mefitka vyfezu a meéfitka poznamky (objekty budou vytistény veEtsi nebo mensi oproti
pozadované velikosti).
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5.6. ROZVRZENI

V progeCADu se nachézeji dva prostory. Modelovy a Vykresovy prostor (rozvrZeni). Modelovy je
ve vykresu pouze jeden, vykresovych prostort miize byt n€kolik (minimalné vSak alesponi jeden).

Vykresovy prostor (rozvrzeni) slouzi k pfipraveni vykresu pro tisk. Lze v ném také kreslit,
koétovat a vyuzivat hladiny a vlastnosti prvkl. Ve vykresovém prostoru nelze pracovat
s 3D prostorem. Dale do vykresového prostoru lze ptidat vytezy, které jsou propojeny s modelem
(v téchto vytezech je jiz mozné pracovat v prostoru).

Vyuzit rozvrzeni je vhodné, pokud ze stejného modelu budete opakované tisknout rtizné vytezy
nebo jeho ¢asti.

5.6.1. Rozvrzeni

5.6.1.1. Nové rozvrzeni iﬂ

Slouzi k vytvoteni nového listu rozvrzeni. Po spusténi funkce jste dotdzani na nédzev rozvrzeni.

5.6.1.2. RozvrZeni dle predlohy B

Po spusténi funkce vybirate Sablonu (nebo vykres), ze které chcete zkopirovat jedno nebo vice

rozvrzeni do aktudlné otevieného vykresu.

5.6.1.3. Spravce nastaveni stranky N

Popis této funkce naleznete v kapitole 5.11.1.5 Spravce nastaveni stranky.

5.6.2. Prace s rozvrzenimi (doplnéni k tématu)

5.6.2.1. Prepinani mezi modelovym a vykresovym prostorem

Pro pfepinani mezi modelem a vykresovymi prostory [Ju]4|» M Model 4 Rozviienil j Rozviieni2 /

(Rozvrzeni) vyuzijte =zalozky v dolni casti okna x [zrusit
Prikaz:

pod kreslici plochou. Piipadné muzete pouzit Sipky * |zrusit
. .. , . L. Prikaz:
pro navigaci pti velkém poctu zalozek. Zrusit

PFikaz:

Pfepinani mezi vykresovym a modelovym prostorem je mozné N MODELP

1 pomoci tlac¢itka vpravo dole na stavovém fadku. Tlac¢itko méni ndzev N P:RozviEenid

S00

podle aktivni zéloZzky. Pro pfepnuti klepnéte na toto tlacitko pravym M:Rozvreni

Y

tlac¢itkem mysi a vyberte pozadovanou zalozku.
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Vykresovy prostor

, v- e, a1 ., o v v . . Modelovy prostor
Navic, pfi aktivni zéloZce rozvrzeni, zde muizete prepinat vyfezy mezi

Maodel

Rozvrienil

Rozvrieni2

vykresovym a modelovym prostorem.

5.6.2.2. Prace se zalozkami vykresového prostoru (s rozvrzenimi)

Po klepnuti pravym tlaCitkem mySi na jakoukoliv zalozku Rozvrzeni se zobrazi nabidka
obsahujici:
* Nové rozvrzeni — vytvoii novou zalozku vykresového prostoru.
* ZSablony — zkopiruje rozvrzeni z jiného vykresu.
* Smazat — smaze vybrany vykresovy prostor. Nikdy se Vam nepovede smazat posledni
rozvrzeni, vzdy se vytvoii nové
* Prejmenovat — moznost piejmenovat zalozku.
* Kopirovat — vytvofi kopii dané zalozky vykresového prostoru.
* Spravce nastaveni tisku... — otevie okno se spravou nastaveni tisku.
* Presunout doprava/doleva — slouzi ke zménéni poradi zalozek.

5.6.3. Vyrezy rozvrzeni

Vytezy slouzi k promitnuti modelu do vykresového prostoru nebo k vytvoreni vice "pohledi"
v modelovém prostoru. V kazdém novém Rozvrzeni je automaticky vytvoien jeden obdélnikovy

vytez. S vytezy lze pracovat, mizete meénit jejich velikost a pozici.

5.6.3.1. Vyfezy L

Slouzi k vytvofeni nového obdélnikového vyiezu v rozvrzeni. Po spusténi funkce definujete vytez
nakreslenim obdélniku.

5.6.3.2. Polygonalni L

Slouzi k vytvoteni polygonalniho (mnohotihelnikového vytezu. Po spusténi funkce zadavate
jednotlivé vrcholy vyiezu.

5.6.3.3. Vlastni vyFezy =4

Ve vykresovém prostoru mate 1 moznost

vytvotit kruhové, ovalné nebo mnohotihelnikové woon (I YR | T o s

vyfezy apod. ] =

et # 1

Postup pro vytvofeni vlastniho vytezu: ; o L

1. Nakreslete uzavieny tvar pomoci kiivky

(pti kresleni  pouzijte piikaz  Zavrit),
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¢tverce, mnohouhelniku, kruznice, elipsy apod.
Spust'te funkci vlastni vytezy.

3. Vyberte uzavieny prvek.

4. Vybér potvrd’te klavesou Enter.

5.6.3.4. Zamknout/Odemknout EE %

Pomoci funkce Zamknout je mozné vyiez
uzamknout proti nechténému posunuti jiz

nastavené pozici nebo méfitka. Takto uzamceny

vyfez mizete aktivovat, ale jeho rdamecek se PN el e
zobrazi Cervenou barvou anebudou mozné jeho ] =
/. H g
upravy. 1
§ e i
H

Pro odemceni vyfezu pouzijete funkci :
Odemknou.

Postup pro uzamceni/odemceni vytezu:

Klepnéte na vytez levym tlacitkem mysi.

2. Pokud se jedna o vlastni vyfez, ptepnéte po ptedchozim kroku v panelu Vlastnosti v hornim
rozbalovacim seznamu z Vse (2) na Vyrez.

3. V zalozce Rozvrzeni — Vytezy rozvrzeni pouzijte funkci Uzamknout / Odemknout.

5.6.3.5. ZruSeni ramecku vyrezu pri tisku (dopInéni k tématu)

Pro zruSeni zobrazeni rdmecku musite vytez piesunout do vypnuté hladiny. Modelovy prostor

zustane vykresleny, ale ohraniceni vyiezu zmizi.

5.6.3.6. ZruSeni mrizky (rastru) ve vyrezu (doplnéni k tématu)

Ve vychozim nastaveni progeCAD zobrazuje miizku v novém vytezu. Pro jeji zruSeni aktivujte

vyfez a vypnéte zobrazeni miizky (rastru) pomoci ikony ﬁ na stavovém fadku.

5.6.4. Nastroje rozvrzeni

5.6.4.1. Zménit prostor i

Pro ptfesunovani nebo kopirovani objektli mezi modelovym a vykresovym prostorem (nebo
naopak) slouzi ptikaz ZMENPROSTOR (anglicky CHSPACE).

Reknéme, Ze jste pfidali text do vykresového prostoru, ale pozdgji se rozhodnete, ze by mél byt
v modelovém prostoru. Piikaz ZMENPROSTOR toto dokaze b&hem chvilky. Pfikaz nejenom
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presunuje nebo kopiruje objekty z jednoho prostoru do druhého, ale také skaluje objekty podle
méfitka vyfezu tak, aby byly vzdy ve spravné (shodné) velikosti.

Spolu s piikazem ZMENPROSTOR souvisi proménnda CHSPACEMODE. Tato proménné
nastavuje, zda se maji objekty pfesunout nebo zkopirovat.

MozZna nastaveni proménné¢ CHSPACEMODE:

* ON- objekty budou zkopirovany
* OFF - objekty budou piesunuty

Postup pro presunuti/zkopirovani objektl z vykresového prostoru do modelového:

1. Oznacte objekty, které chcete presunout.

2. Pouzijte funkci nebo zadejte piikaz ZMENPROSTOR (nebo CHSPACE).
3. Objekty se ptresunou do modelového prostoru a aktivuje se vyiez.

4. Deaktivujte vyiez.

Postup pro piesunuti/zkopirovani objekti z modelového prostoru do vykresového:

Aktivujte vyfez ve vykresovém prostoru.

1.
2. Oznacte objekty (skrze aktivovany vytez), které chcete presunout.

3. Pouzijte funkci nebo zadejte piikaz ZMENPROSTOR (nebo CHSPACE).

4. Objekty se presunout do vykresového prostoru a deaktivuje se diive aktivni vytez.

Poznamka:

Piikaz ZMENPROSTOR funguje pouze ve vykresovém prostoru.

5.6.5. Prace s vyrezy (doplnéni k tématu)

5.6.5.1. Méritko vyrezu

Metitko vykresu nastavite pomoci panelu Viastnosti — Ruzné — Standardni méritko.

Meéftitko urcuje pomér délky vykreslené cary na papife vzhledem ke skutecné délce cary.
Vyhodou je, ze pro kazdy vyrez muzete nastavit jiné meritko a zaroven mit vykres v modelovém
prostoru nakreslen ve skute¢né velikosti (métitko 1:1).

Poznamka:

Pouzivate-li poznamky a s tim i1 spojend méftitka, pro nastavovani meétitka vyiezu pouzivejte
panel Vlastnosti — Riizné — M¢fitko poznamky. Po vybrani méfitka pozndmky se ostatni
mefitka (standardni 1 vlastni) nastavi automaticky, aby byly poznamky spravné vykresleny. Vice

o poznamkach naleznete v kapitole 5.5.5 Nastaveni méfitka poznamky.
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Pro zménu méfitka vytezu postupujte takto:

1. Oznacte ménény pohled.
2. V panelu Vlastnosti — Riizné — nastavte pozadované méftitko.
3. Nenajdete-li pozadované métitko, 1ze ho piimo napsat (napft. 1:3) a stisknout Enter.

Poznamka:
Jak bylo zminéno vySe, méfitko vyfezu lze ménit i v okné Vlastnosti. V tadku Viastni
méritko staci prepsat hodnotu na novou a stisknout Enfer. Napi. métitko 1:4 musite napsat

jako 0.25.

5.6.5.2. Zména pozice modelového prostoru ve vyiezu

Vykresleny modelovy prostor ve vyfezu muzete posunovat a ménit jeho méfitko 1 pomoci mysi.
Takto zvolené métitko nebude ale vétSinou piesné. Proto je vhodné definovat métitko podle postupu

vyse.

Abyste mohli posunovat a ménit méfitko vyfezu, nikoliv posunovat a zvétSovat vykresovy

prostor, musite dany vytez aktivovat.

Aktivovany vyrez pozndte podle toho, Ze jeho ramecek je vykresleny tlustou carou.

Aktivovani vyfezu

a) Dvojklikem do ramecku vyrezu, S MODELP ,u, +
b) tlacitkem P:Nazev rozvrZzeni, kleknutim na vykresovy prostor N PRozvrzenit| G %,
a poté klepnutim na ptislusny vytez. N M:Rozvrzenil ,u, .

Deaktivovani vyrezu

a) Dvojklikem mimo ramecek vyrezu,
b) tlacitkem M:Nazev rozvrZeni.

Posunuti modelu

Po aktivovani vyfezu se obsah ramecku chova stejné¢ jako v modelovém prostoru. To je
posunovani, zvétSovani, zmensovani koleckem mysi, dale napt. funkce Zoom meze, kterou lze

aktivovat dvojklikem kolecka a dalsi.

Poznamka 1:

Kazdé pouziti funkce ZOOM (otoceni kolecka, poklepani na kolecko apod.) v aktivovaném
rozvrzeni vede ke zméné meétitka vyfezu. To znamend, ze pokud uz mate nastavené mefitko

pro vytez a nechcete ho znovu nastavovat, vyfez koleckem pouze posunujte.
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Poznamka 2:

Nenechte se zmadst, ze ma obsah vyfezu bilé¢ pozadi a pfitom modelovy prostor jinou barvu

(napf. Cernou).

Pozor!

Veskeré zmény, které provedete v aktivovaném vyfezu (mazéni objektl, kresleni, zména
jejich vlastnosti, modifikace atd.), se provedou i v modelovém prostoru! To znamena, ze

napf. pii smazani objektu v aktivovaném pohledu se smaze i v modelu.

5.6.5.3. Kotovani ve vykresovém prostoru

Ve vykresovém prostoru muzete vyuzit stejné funkce kotovani jako v modelu. Koty také lze
prichytavat k uchopovym bodim. Pii zapnutém UCHOP a spravném prichyceni maji koty hodnoty
ziskané z modelu. Métitko vytezu poté jiz nehraje roli.

Upozornéni

Pfi zméné modelu nebo pozice modelu ve vyfezu (pozici 1ze zamknout) se koty umisténé

ve vykresovém prostoru nezméni. Ziistanou na stejném misté s piivodni hodnotou.

Poznamka:

Jestlize jste si nepfenastavili barvu uchopovych znacek (viz kapitola 4.1 Doporucend

nastaveni), miizete zZlutou znacku na bilém pozadi snadno piehlédnout.
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5.7. 3D NASTROJE
5.7.1. Modelovani

Funkce na panelu modelovani slouzi pro tvorbu téles pomoci preddefinovanych tvart (kvadr,
valec, kuzel, koule, jehlan, klin, anuloid, konvexni téleso, konkdvni téleso nebo polytéleso) a nebo
muzete pouzit funkce pro tvorbu objemu vytazenim, rotovanim, Sablonovanim nebo tazenim po
trajektorii.

5.7.2. Uprava téles

Funkce na tomto panelu slouzi pro Gpravu jiz existujicich objemovych téles — sjednocenti,
odecteni, prinik, rozfiznuti, kontrola kolizi, zaobleni, zkoseni, tvorba skofepiny nebo rozdélenti,
vycisténi a kontrola t¢lesa.

5.7.3. Plochy

Panel plochy obsahuje nékteré zdanlivé podobné funkce. VSechny tyto funkce vytvareji povrchy
zadaného tvaru (kvadr, kuzel, koule, jehlan, klin, konvexni téleso, konkavni téleso, anuloid, sit’, 3D
sit’, rotacni sit¢ atd.). Panel dale obsahuje funkce pro nastaveni viditelnosti hran nebo nastaveni 3D
povrchu.

5.7.4. Rezy

Funkce pod panelem fezy slouZzi k vytvareni fezii, prafez, zplosténi 3D objektl nebo k vytvoreni
2D zobrazeni z 3D télesa
5.7.4.1. Rez @

Vytvofi priifez trojrozmérnym objektem, povrchem nebo siti za pouzitim zadané roviny.

5.7.4.2. Plosny snimek (flatshot) i3

Plosny snimek (piikaz PLOSSNIMEK) umozZiuje tvofit I
plosny snimek trojrozmérného télesa v aktudlnim nastaveném
pohledu.

5.7.4.3. Zplostit objekty (flatten) =

Zplosténi objekti je rychly a efektivni zplsob, jak okamzit¢ pfevét trojrozmérné tcleso
na dvourozmérnou kresbu. Funkce vykresli 2D kresbu v zavislosti na natoc¢eni aktualniho pohledu.
Proto je nutné pted pouzitim funkce spravné natoCit pohled. Napf. pomoci funkci na zéalozce
zobrazeni, viz kapitola 5.8 ZOBRAZENI.
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5.7.5. 3D operace

Panel 3D operace obsahuje funkce pro 3D otaceni objektl v prostoru, vyrovnani objektu, 3D
zrcadleni objekti v prostoru nebo 3D pole.

5.7.5.1. 3D otaceni ¥

Otaci objekty okolo trojrozmérné osy

5.7.5.2. Vyrovnat objekt [ [

Funkce zarovné objekty s jinymi objekty ve 2D a 3D.
Pomoci jediného piikazu muiizete objekty posouvat, otacet 2
a meénit méfitko mnohem rychleji.

5.7.5.3. 3D zrcadleni B~

Vytvoti zrcadlové obracenou kopii zvolenych objektt podle roviny.

5.7.5.4. 3D pole ¥

Vytvoti trojrozmérné pole objektt v pravothlém nebo poladrnim systému.

5.7.6. Souradnice

V progeCADu existuji dva druhy soufadnych systéml. Vychozi
soufadny systém se nazyva Globalni. Pokud Vam globalni soutfadny
systém nevyhovuje, muzete vytvorit Uzivatelsky soufadny systém (USS).
Tento nové nadefinovany soufadny systém se ihned stava aktualnim <

soufadnym systémem a vSechny zadavané soutradnice se vztahuji k nému.

Uzivatelsky soufadny systém lze transformovat pomoci posunuti
anatoceni vaci globdlnimu soufadnému systému. Je mozné ho napf.
orientovat podle zadaného objektu.

Funkcemi na panelu Soufadné systémy (USS) lze soufadny systém nastavit, obnovit vychozi
soufadny systém, orientovat USS podle objektu, zadanim 3 boda atd.

5.7.6.1. USS globalni (@

Funkce slouzi k obnoveni vychoziho soutfadného systému vykresu.

57.62. X, Y,Z 2. & &

Jedna se o tfi funkce. Kazda otaci aktualni souradny systém kolem konkrétni osy o zadany uhel.
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5.7.6.3. 3 body l=

Definovani nového soufadného systému (roviny) zadanim tii bodd. Postupné vybirate pocatecni

bod (nula), smér osy X a smér osy Y.

5.7.6.4. Piedchozi USS 2

Obnovi ptedchozi uzivatelsky soufadny systém

5.7.6.5. Pohled (2

Nastavi soufadny systém s rovinou XY rovnobéZznou s aktuidlnim vyfezem/pohledem
v modelovém prostoru.

5.7.6.6. USS objekt [

Funkce natoc¢i uzivatelsky soufadny systém podle vybraného objektu (objekt se neotoci). Funkci
spustite v zalozce 3D nastroje — Souradnice — Objekt (ve vychozim nastaveni pod funkci 3 body),
poté vyberte objekt, dle kterého se ma souradny systém natocit.

5.7.6.7. Potatek L=

Vytvoti novy uzivatelsky soufadny systém posunutim pocateéniho bodu aktudlniho souradného
systému.

5.7.6.8. Vektor osy Z. =

Definuje uzivatelsky soufadny systému vytazenim sméru osy Z. Urcujete pocatecni bod a bod na
kladném sméru osy Z.

5.7.6.9. Horni, Dolni, Predni, Zadni, ... isometrie M & R ca

Slouzi ke zméné pohledu dle prednastavenych voleb. Viz kapitola 5.8.5.2 Horni, Dolni, Doleva,
Doprava, ... isometrie

5.7.7. 3D data

5.7.7.1. Fyzikalni parametry... e

Vypoéité a zobrazi fyzikélni parametry oblasti nebo télesa (plocha objem obvod, ohranicujici

2%
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5.8. ZOBRAZENI

5.8.1. Regenerovat

Pii praci s vykresem se miize stat, ze objekty zlstanou po vykonani piikazu (Upravy,
pfiblizeni, ...) zobrazeny stale stejn€. VéEtSinou vas progeCAD upozorni na nutnost regenerace
pomoci protokolu udalosti (viz kapitola 4.7.12 Protokol udalosti (Notification manager)).
Pro obnoveni vykresu existuji funkce popsané nize.

5.8.1.1. Obnovit "2

Obnovi (regeneruje) cely vykres uvnitf aktualniho vytezu. Pokud pouzivate vice vyfezu, pouzijte
funkci Obnovit vSe. Pfi regeneraci dojde ke ,,smazéani* celého vykresu a jeho opétovnému zobrazeni
podle informaci v databazi.

5.8.1.2. Obnovit vie "

Funguje obdobné jako funkce Obnovit s tim rozdilem, zZe obnovi vSechny vytezy ve vykresu.

5.8.1.3. Piekreslit %"

Piekresli zobrazeni aktualniho okna. Jedna se o0 mén¢ narocné piekresleni oproti funkci Obnovit.

5.8.2. Navigace 2D

Funkce na panelu slouZzi k posunovani, ptiblizovani a oddalovani vykresu.

5.8.3. Navigace 3D

Funkce na panelu slouzi k pohybu a otaceni s vykresem v 3D prostoru.

5.8.4. Renderovani

Funkce na panelu slouzi k vytvofeni fotorealistického zobrazeni trojrozmérnych modeli
ve vykresu. Vysledny vzhled objekti je velice zavisly na pouzitych materidlech konkrétnich
objektii, na nasviceni scény, vrZzenych stinech.

5.8.5. Pohledy

5.8.5.1. Pidorys [

Zobrazi pravouhly pohled na rovinu XY specifikovanou uzivatelskym soufadnym systémem.
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5.8.5.2. Horni, Dolni, Doleva, Doprava, ... isometrie g R ca i’j

Jedna se o rychly zplsob, jak nastavit jedno z pfeddefinovanych 3D zobrazeni. Podle nazvl
pfeddefinovanych standardnich ortografickych nebo isometrickych pohledi piepinate zobrazeni
pohledu v progeCADu.

5.8.6. Styly zobrazeni

ProgeCAD muze zobrazovat objekty nékolika riiznymi styly:

. O 2D dratovy model — jedna se o vychozi nastaveni v novém vykresu. Model je zobrazen
jako prihledny a vSechny hrany jsou viditelné.

. @ 3D dratovy model — je shodny s 2D dratovym modelem.

. Efj Skryté — Zobrazi télesa pomoci znazornéni dratového modelu a skryje ¢ary predstavujici
zadni Cela téles.

. Realisticky — Zobrazi télesa se stinovanim a s materialy.

. ﬁ Koncepcéni — Zobrazi télesa se stinovanim. Zobrazeni je méné realny nez u realistického
stylu, ale nékteré podrobnosti modelu mohou byt 1épe vidét. Barva stinovani se tidi dle
barvy hladiny.

5.8.7. Vyrezy modelu

5.8.7.1. Vyrezy

Funkce slouzi ke spravé oken nebo k rozdéleni okna modelového prostoru na vice samostatnych
oken.

5.8.7.2. Konfigurace vyiezu []

Slouzi k rychlému nastaveni rozlozeni vytezii v modelovém prostoru. Touto funkei Ize rozd¢lit
okno modelového prostoru na né€kolik mensich oken. VSechna okna jsou zdvisld na jediném

modelovém prostoru, pouze umoziiuji riznéd zobrazeni a pfiblizeni.

5.8.8. USS

O uZzivatelskych soufadnych systémech naleznete informace v kapitole 5.7.6 Soutadnice.
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5.9. VYVOJAR

ProgeCAD 2017 Professional podporuje programovaci jazyky:

* LISP,

* DRX C++ kompatibilni s AutoCAD® ARX,
e SDS C++ kompatibilni s AutoCAD® ADS,

*  VBA (Microsoft's Visual Basic pro aplikace),
*  (COM automatizaci,

NET.

Podrobnou dokumentaci v anglickém jazyce naleznete v napovédé v zaloZce Vyvojar pod

panelem Ndpovéda pro vyvojare — Ndpovéda pro vyvojare

Priklady n¢kterych LISP aplikaci a pomoc s jejich pouzitim muzete nalézt na nasem diskuznim
foru http://solicad.com/forum/

nebo
na strance http://www.petrkonecny.eu/autolisp naleznete velké mnozstvi LISP aplikaci.
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5.10. NASTAVENI
5.10.1. Prizpusobeni

Panel obsahuje funkce pro nastaveni programu, vykresu a pro piizpisobeni chovani programu.

5.10.1.1. MoZnosti L+

Umoznuje ménit nastaveni programu — obecné, nitkovy kiiz, ukladani, profily, cesty, uchopeni,

zobrazeni atd.

5.10.1.2. Nastaveni kresleni [%

Umoziuje nastavit rezim Gchoptl, polarniho trasovani, ichopt objektt, jednotky vykresu atd.

5.10.1.3. Menu | ©

Ptizplisobeni uzivatelského menu — nabidky, panely, ribbony, klavesové zkratky a aliasy.

5.10.1.4. Panely nastroji P

Zobrazi dialogové okno pro zapinani a vypinani jednotlivych néstrojovych paneld.

5.10.2. Pracovni prostor

5.10.2.1. Piepnout na klasické menu =

vvvvvv

programu).
5.10.2.2. Pracovni prostor ¥

Sprava pracovnich prostorti pomoci piikazového fadku.

5.10.3. Uzivatelské rozhrani
Omlouvame se. Kapitola bude doplnéna v ptistich verzich manualu.
5.10.4. Vykres

5.10.4.1. Jednotky !4

Zobrazi okno pro nastaveni pozadovanych jednotek aktualniho vykresu.
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tar
5.10.4.2. Zdvih =

Funkce umozni rysovat objekty v nastavené vysce (hodnota osy Z).

5.10.4.3. Tloustka

Funkce nastavi pozadovanou tloustku v ose Z pro nove kreslené objekty.

5.10.4.4. Meze vykresu [

Funkce zapina, vypina a umoziuje nastaveni hranice vykresu zadanim levého dolniho a pravého
horniho rohu. Toto nastaveni lze vyuzit pii tisku. Ve volbé oblasti tisku muzete vybrat pravé tyto
zvolené meze vykresu.

5.10.5. Proménné

5.10.5.1. Nastavit proménnou {ed

Funkce slouzi k zobrazeni a nastaveni hodnot systémovych proménnych.

5.10.5.2. Informace o vykresu...

Funkce zobrazi informace o vykresu v okn¢ historie. Jedna se zejména o aktudlni nastaveni
proménnych pro konkrétni vykres (napi. aktualni barva, aktualni typ Cary, zobrazeni vyplng,
miizky, tloustky cary atd.).

5.10.5.3. Casové proménné ©

Zobrazi Cas vytvoreni vykresu, ¢as posledniho ulozeni, celkovou dobu tprav a uplynuly Cas (Cas,
jak dlouho je spustény progeCAD).
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5.11. VYSTUP
5.11.1. Tisk

Tento panel obsahuje funkce pro tisk a nastaveni tisku z vykresu.

5.11.1.1. Tisk... &

V progeCADu existuji dva zplsoby tisku. Miuzete tisknout pifimo z modelu a nebo
z vykresového prostoru (rozvrzeni, layout).

Tisk - Model ot
Mastaveni stranky Tabulka stylu tisku (pfifazeni per)
Mazewv: <7adné> ~ PFidat... Z3dné ~
Tiskarna Moznosti stinovaneho vyfezu
Mazew: progeCAD PDF Printer 2017 e Vlastniost.. . Stinovany wikr. Jako zobrazeni ~
Tiskérna: Systémova tiskarna Velikast papiru: Kvalita Mormalni
Urmnist&ni: MUL: 210 x 297 mm DPI i]
Popis: Tisknutelna oblast:
198 x 285 Layout Tab Options
x mm . S
(] Tisk do soubaru Méfitkou Houstky &ar
Velikost papiru Pocet kopil [1zobrazit styly tisku
< Tisknout posledni vykresowy prostor
Skryt objekty vykresového prostoru
MéEfitko tisku Oblast tisku MoZnosti tisku

(") Tisk Hougtky Ear objektd

| Piizpdsobit papiru  M&fitko:  Viastni Co tisknout: Dizplej W
s papiru Mitko: |§ ) Splej (®) Tisk se stylem tisku a tougtkou Ear
Oblast tisku okna () Tisk bez stylu tisku a tougtky &ar
1 mm | = 23410 Jednotky -
- ' 0 — []Tizk oznadeni wikresu
Odsazeni (pocatek nastavi na tisknutelnou plochu) UloZit zmény do rozvrieni
vystiedit vikres [] Tisknout prihlednost
0.0000 0.0000 Crientace vykresu
X: |0.0000 mim O -
MNa visku
v: | 7.0084 i Vybrat oblast tisku > (®) Na itku
[ 1izk wzhiiru nohama
? Pougit pro rozvrZeni Mahled... Tisk Zrugit

A Tisk z modelu
Pti tisku z Modelu musite mit pfipraveny vykres véetné kot a dalSich popiski. Je dobré si pomoci

Vw7

obdélniku naznacit rozmér papiru/oblast tisku. Méfitko a okno tisku si nastavujete béhem tisku.

Pro tisk postupujte takto:
1. Spustte tisk
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NSV AW

8.
9.

a) tlacitko progeCAD — Tisk — Tisk...
b) Vystup — Tisk — Tisk...
c) zkratkou Ctrl + P,
d) ptikazem TISK.
nastaveni.
Vyberte tiskdarnu.
Nastavte velikost papiru.
Nastavte méritko tisku a jednotky.
Nastavte orientaci vykresu.
Nastavte oblast tisku (displej, maximaln€, meze, okno). Pti volbé okno jesté¢ musite vybrat
oblast tisku.
Vyberte tabulku stylu tisku.
Zvolte moznosti stinovaného vyrezu.

10. Nastavte moznosti tisku — styl a tloustka Car, tisk na pozadi, oznaceni vykresu apod.

11. Nastavte si pozadovanou volbu pro Vystredit vykres.

12. Klepnéte na Ndahled a pokud vysledek odpovida vasi predstave, vyberte Tisk.

B Tisk z vykresového prostoru (rozvrzeni, layout)

Pro tisk v rozvrZzeni byste méli mit pfipraveny vykres v modelu bez kot a popiski (ty pridate

az vrozvrzeni). Pfi tisku z rozvrzeni musite nastavit kazdému vyfezu pozadované meéfitko,

viz kapitola 5.6.5.1 Méftitko vytezu.

Pro tisk postupujte takto:

1.

8.
9.

Spust’te tisk
a) tlacitko progeCAD — Tisk — Tisk...
b) Vystup — Tisk — Tisk...
¢) zkratkou Ctrl + P,
d) ptikazem TISK.
nastaveni.
Vyberte tiskdarnu.

. Nastavte velikost papiru.

wvv s vV 7

Nastavte méritko tisku 1:1 a jednotky. Méritko 1:1 je dilezité, jelikoz pozadované méfitko
nastavujete ve vyfezech ve vykresovém prostoru.

Nastavte orientaci vykresu.

Nastavte oblast tisku (displej, maximalné, meze, okno). Pti volbé okno jesté musite vybrat
oblast tisku.

Vyberte tabulku styli tisku.

Zvolte moznosti stinovaného vyrezu.

10. Nastavte moznosti tisku — styl a tloustka car, tisk na pozadi, oznaceni vykresu apod.
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11. Nastavte si pozadovanou volbu pro Vystredit vykres.
12. Klepnéte na Nahled a pokud vysledek odpovida vasi predstave, vyberte Zisk.

5.11.1.2. Tisk vykresu do PDF a JPG (doplnéni k tématu)

ProgeCAD umoziuje ulozit vykresy do PDF nebo JPG souboru. Spolu s instalaci progeCADu
se nainstaluji 1 dvé virtualni tiskarny — progeCAD PDF Printer a progeCAD JPG Printer.

Tiskarna
Mazew: progeCAD POF Printer 2017 - Vlastnosti...
Tiskarna: Systémova tiskarna Velikost papiru:
UrnistEni: MLL: 210 x 297 mm
Popis: Tisknutelna oblast:
[ Tisk do souboru 198 x 285 mm

Pro uloZeni vykresu do PDF (JPG) je potieba pouZit tyto virtualni tiskarny.

Postup je stejny jako pri tisku na jinou tiskarnu, jen zde je vystupem PDF (JPG) soubor.
Po klepnuti na 7isk se zobrazi okno pro uloZeni PDF (JPG) souboru do pocitace.

5.11.1.3. Publikovat (hromadny tisk) ‘=5

Tato funkce urychluje tisk nebo export nékolika rtiznych vykresti nebo vykresu s nékolika
riznymi rozvrzenimi.
Rozvrzeni z jednoho nebo z vice vykrest 1ze hromadné tisknout nebo exportovat do PDF nebo

DWEF souboru s pouzitim nastaveni tisku kazdého jednotlivého rozvrzeni. To znamena4, Ze si piedem
nastavite kazdé rozvrzeni a poté je hromadné vytisknete pomoci publikovani

5.11.1.4. Nihled tisku

Zobrazi, jak bude vypadat aktualni stranka po vytisténi.

5.11.1.5. Spravce nastaveni stranky N

Slouzi pro vytvoteni pojmenovaného nastaveni stranek pro tisk, k aprave existujicich nastaveni
nebo k importu nastaveni stranek z jinych vykresii. Diky této funkci mizete mit pro jeden vykres
vice pfednastavenych nastaveni tisku (rizné formaty papiru, tiskarny, tabulky tisku atd.).
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5.11.1.6. Konfigurace tiskarny e

Otevie spravce konfigurace tiskarny, ve kterém muzete upravovat, pfidavat a mazat jednotlivé
konfigurace.

5.11.1.7. Spravce plotru... B

Zobrazi slozku pro spravu nastaveni plotru.

5.11.1.8. Spravee styli tisku 5

Otevie dialogové okno pro spravu tabulek stylt tisku (CTB a STB soubory).

5.11.1.9. MoZnosti tiskarny L)

Otevie zalozku Tisk dialogového okna nastaveni progeCADu.

5.11.2. Exportovat

Omlouvame se. Kapitola bude doplnéna v pfistich verzich manuélu.

5.11.3. Exportovat DWG/PDF

Omlouvame se. Kapitola bude doplnéna v pfistich verzich manuéalu.

5.11.4. Data

5.11.4.1. Extrahovat data

Extrahovani dat slouzi k exportu informaci o blocich a externich datech do tabulky. Tabulka bude
obsahovat nazev bloku, jeho pocet, geometrické informace a dalsi.

1. Spustte funkci
a) Vystup — Data — Extrahovat data,
b) ptikazem EATTEXT.
2. Vyberte mezi aktualnim vykresem nebo vybranymi objekty a klepnéte na Dalsi.
3. Vlevém okné vidite bloky, externi reference a jejich pocet; zatrhnéte/zruste pozadované
bloky pro vypsani.
4. Klepnéte na blok a v pravém okné zatrhnéte/zruste pozadované informace pro vypsani.
5. Klepnéte na Dalsi.
6. Dokoncete extrahovani dat
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a) pouzijte tlacitko Kopirovat do schranky a nasledné vlozte informace do aplikace
MS Excel, kalkulacky nebo jiné tabulkové aplikace,

b) klepnéte na Dalsi, vyberte vystupni soubor a klepnéte na Konec nebo na UloZit
Sablonu, kterou miizete pouzit v okn¢ béhem bodu 2.

A | B | c | D | E | F | G | H s e |
1 |Jmeéno bloku Pocet BodvloZzeni X BodvioZeniY BodwvloZeniZ Hladina Orientace Mé&fitko X MéEfitkoY N
| 2 |Cara 1 70 240 0 0 0 1 1
|3 |drsnost 1 530,331253 9,494938 0 0 0 1 1
4 |drsnost 1 560,331253 9,494938 0 0 0 1 1
| 5 |dvere 1 594853517 78162327 0 0 0 1 1
| 6 |dvere 1 69371383 78162327 0 0 0 1 1
| T |dvere 1 544853516 78,162326 0 0 0 1 1
|8 |ekvidistanta 1 340 270 0 0 0 1 1
9 |obdélnik 1 140 250 0 0 0 1 1

. B A P

Poznamka:

Extrahovani dat je integrované primo do funkce Tabulky. PFi tvorbé tabulky mate

moZnost extrahovat data bloki a takto extrahovana data vypsat do tabulky.
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5.12. DOPLNKY

ProgeCAD obsahuje uZitecné doplnky, jako jsou napi. Vektorizace WinTopo, Prevod PDF
do DWG, propojeni s Google Earth a Export do 3D PDF

5.12.1. Knihovny

5.12.1.1. iCADLib — Sprivce bloki %1

Modul obsahuje rozsdhlé knihovny jako napt.: architektura, elektrické diagramy, vybaveni,
ANSI-ISO, DIN-1S0, strojirenskou, 3D atd.

Pro spusténi modulu sta¢i zvolit v menu Doplinky — Knihovny — iCADLib — Spradvce bloki
nebo v piikazovém tadku zadat ptikaz ICADLIB.

iCADLib n
@ o

—
Wall units 1do... ﬂ T Zobrazit sez
wall units 1gla... =

Wall units 1gla... b

Wall units 1 hor... -

Wall units 2 do... I\ AN

Wall urits 2 do... \

Wall units 2dla... TAARCHLE TAARCHVRAL TACLASS
Wall units corn...

Wall units hariz...
+ MONACO

+ MOSCOW
+ PARIS
+ Universal elements...
+ VIENNA
- Livingroom 3D

Accessories

*Clwr o

+ Cabinete TAMOS1 TAMOS2 TAQVAL -]
= Chairs & Tables
Chairs
Small Tables =
Tables
+ Components
+ Sofas & Armchairs
4 Office 2D =l [~
v MEfitko ¥ Uhel [ zZrcadit
FRE I CH
i WinTopo Freeware - [C:\Program Files\PSOFT\progeCAD 2017 Professional CSY\WinTopo\sam..  — O
[ File Edit View Image Vector Window Help -8 x
THEBS| = 8|(-|Qeed|olesszn
5.12.2. Importovat I TIIE

5.12.2.1. Rastr do vektoru (WinTopo)

Slouzi k pfevodu rastrového obrazku (napf.
naskenovany vykres, plan z katastralniho tfadu)
do DXF vykresu s vétsi ¢i mensi piesnosti. Vysledek
velmi zavisi na kvalit¢ predlohy a mizete se ho

pokusit vylepsit pfi nastaveni vektorizace.

Postup pfevodu obrazku do vektort:

Ready Zoom: 1 R254,G254,B254 Vector X977.0,V391.0
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1.

Spust’te WinTopo

a) pomoci nabidky Doplitky — Importovat — Vektorizace WinTopo,

b) ptikazem WINTOPO.

Tlacitkem File — Open Image (Ctrl + O) nactete vychozi rastrovy obrazek.

Ptevod spustite ptikazem Vector — One Touch Vectorisation (F10). Nastaveni se muzete

pokusit vylepsit ptikazem Vector — Set One Touch Options... Po spusténi je proveden

pievod do vektort.

Extrahované vektory ulozite pomoci File — Save Vector As... a oteviete standardnim

zpusobem v programu progeCAD.

5.12.2.2. Konvertovat PDF do DWG *

progeCAD obsahuje nastroj, umoziujici pfevést vektorové PDF do DWG vykresii a nésledné je

vyuzit k apravam nebo jako podklad pro dalsi praci. S velkou mirou piesnosti pirevadi Cary, tvary.

Kruznice, oblouky, kiivky a textové fetézce prevede na ¢ary a kiivky.

Nastroj je pouzitelny pouze v ptipadé€, ze pivodni PDF soubor obsahuje vektorovou grafiku.

Pokud PDF obsahuje naskenovany vykres nebo jinou grafiku v rastrovém formatu, PDF je pfeveden

na vykres a obrazek vlozen do vykresu. Dale se muiZete pokusit o ptfevod obrazku (ulozen u PDF

souboru a vykresu) do vektori pomoci nastroje WinTopo. Viz kapitola 5.12.2.1 Rastr do vektoru
(WinTopo).

Postup pirevodu PDF do vykresu:

1.

Spust’te nastroj (musite mit otevieny jakykoliv vykres)
a) pomoci nabidky Dopliky — Importovat — Konvertovat PDF do DWG,
b) pomoci nabidky tlacitko progeCAD — Konvertovat PDF do DWG...,

c) ptikazem PDF2CAD.
Tlacitkem LI zvolte zdrojovy PDF soubor.

Ve druhém tadku se vam zobrazi umisténi
ajméno vysledného DWG souboru. Bude
pojmenovan 1 umistén stejn¢ jako PDF,
jen s koncovkou DWG. Cestu miizete i zménit.
Pro lepsi vysledek muzete vyzkouSet nastaveni
nepovinnych voleb v poli Moznosti. Napiiklad
u PDF souborti vytvofenych exportem lze
importovat i hladiny.

Potvrd’'te ptevod tlacitkem Konvertovat. Bude
proveden pievod a novy DWG soubor se
automaticky otevie. Po otevieni pouzijte funkci
Zoom meze (dvojklik koleCkem mysi).

PDF do DWG X

:‘%'.- PY Konvertor PDF na DWG

Soubory

Zdroj | |

Vistup | |

MoZnosti
Bilé vypingé Odstrafl wiplfi i

Importovat hladiny Bez hladin ~

Minim&In| Hougtka &ar (mm) l:l

Cérkované teckované fary jako segmenty
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T

5.12.2.3. Import obrazku z Google Earth L

Pokud budete mit v pocitaci nainstalovanou aplikaci Google Earth, tento dopln¢k vlozi
automaticky do progeCADu snimek aktualniho pohledu z Google Earth. Funkci vyuZijete hlavné
pii kresleni geografickych vykresii. Snimku nastavite métitko, vlozite do zamcené hladiny a kreslite

pies n¢ho.
Postup importu:

Spust’te Google Earth a najdéte pozadované uzemi.
2. Spust'te import snimku
a) pomoci nabidky Doplitky — Importovat — Import obrazku Google Earth,

b) piikazem ImportGEImage.
3. Do vykresu bude vlozen aktualni pohled z Google Earth.

5.12.3. Exportovat

5.12.3.1. Publikovat do Google Earth i

vvvvvv

vasSich projektl. Vystupnim souborem jsou soubory s ptiponou KMZ.

5.12.3.2. Exportovat 3D PDF &*

ProgeCADu obsahuje Export 3D PDF, ktery .. .. ~
umoziuje exportovat télesa a plochy do 3D PDF. o ey
Velikost 150 A4 - . e
. v v . , . Orientace O Navysku mm
3D PDF soubor je mozZzné oteviit na jakémkoliv ® ot oo
body
pocitaci s nainstalovanym programem Adobe Reader XI | wissioms | ‘ .
Zahlavi Arial -
nebo novejsi. 2ipar | I - n
Pfed samotnym exportem mate moznost dalsich voleb | ™~ ',\Wwo — —
jako napft.: velikost a orientace papiru, zahlavi a zapati, | .. - .-
vloZeni vlastniho loga, nastaveni 3D rendru, heslo nebo | Drars Sz T
slouceni s jiz existujicim PDF souborem (pfidani ptred, | ™ '
. . , . , , Po vygenerovzni oteviit POF
pfipojeni na konec nebo vloZeni za stranku).
i i . Prochzet
Export 3D PDF spustite pomoci Dopliky —
Napovéda (F1)
Exportovat — Exportovat 3D PDF.
Konec
V 3D PDF Souboru je moiné prohliieni, natééeni’ Pro spravné zobrazeni 3D PDF musite mit Adobe Reader (X! nebo novéjsi verzi)
nainstalovan ve vasem systému a nastaven jako vychoziprohiifeé PDF.

piiblizovani, oddalovani, odmétovani apod.

Poznamka:
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Pod nabidkou Doplnéek také naleznete Otevrit priklady 3D PDF. Tato polozka otevie slozku
s ukazkami vykrest s jiz vytvofenymi 3D objekty. Tyto objekty 1ze jednoduse exportovat.

Ukézku 3D PDF souboru naleznete na naSich strankach v popisu progeCADu a nebo piimo
pod timto odkazem (PDF je nutné oteviit v programu Adobe Reader XI a vyssi):

http://www.solicad.com/media/download/progecad/ukazka-3d-pdf.pdf

5.12.3.3. Oteviit podklady 3D PDF [

Funkce otevie slozku se vzorovymi vykresy obsahujici objekty, které Ize pouzit pro export do 3D
PDF souboru.

5.12.4. Nastroje

5.12.4.1. ProgeCAD konvertor E

ProgeCAD konvertor je néstroj s cilem usnadnit vyménu soubort s ostatnimi CAD softwary
zalozenymi na formatech DWG/DXF/DNG. Dovoluje snadno konvertovat jeden ¢i vice vykrest
mezi riznymi verzemi DWG, DXF a DGN.
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5.13. RYCHLE NASTROJE (EXPRESS)

Do rychlych nastrojii patii néstroje pro zvysSeni produktivity prace ve vykresech. Lehce
ovladatelné nastroje, které jsou obsaZzeny v menu nebo v nastrojovych panelech, se tykaji n¢kolika
ruznych oblasti, v€etné¢ Gprav blokt, textu, rozsifené¢ funkce mysi, vybéru nebo napt. modifikace
objekta.

5.13.1. Hladina

. . rte moznost (&
5.13.1.1. Hladina dle objektu = r—
mrazit
oy . . : . : v
Funkce umoziiuje pomoci vybraného objektu upravovat nastaveni hladiny. Z:;kmut
Po spusténi funkce se zobrazi vybér, co se ma s hladinou provést. Po vybéru  odemknout
operace musite oznacit objekt, kterym definujete konkrétni hladinu. VPDZmrazit

5.13.2. Bloky

10

5.13.2.1. Rozlozit atributy do textu <~

Funkce slouzi jako pokrocilé rozlozeni. Klasické rozlozeni bloku vede k tomu, ze je blok rozlozen
a texty, které jsou v atributech jsou smazany (vzniknou pivodni atributy). RozloZit atributy do textu
rozlozi blok a zaroven prevede diive zadané texty atributli na text. Diky tomu nedojde ke ztraté
informaci (napf. autor vykresu v razitku).

5.13.3. Texty

5.13.3.1. Text zarovnany na oblouk ~

Po spusténi této funkce progeCAD pozaduje vyber | Tetrecbios »
oblouku, ke kterému bude néasledné vytvofen text | & [t a|[F]c [a]7] [F|F (87 u
zarovnany na oblouk. Standard v [anal v

Text | ‘

Nastaveni se poté provadi pomoci dialogu, kde | ures:

v r s yika textu: X sazeni od oblouku: 3
vyplitujete zarovnani textu k oblouku, stranu oblouku, | "™ e
smér textu, styl textu, text, vySku textu, faktor Sifky, | reetmemn: oo Odsomerirava: [0 |
odsazeni od oblouku, odsazeni zleva, odsazeni zprava, o

rozte¢ mezery apod.
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5.13.3.2. Text do kiivek i

Funkce prevede zadany text na kiivky (véetné dodrzeni tvaru pouZzitého fontu).

Poznamka:
Pii vétSim piiblizeni pfevadéného textu dosdhnete lepsi kvalitu pfevodu — kiivka bude
tvotfena vice body.

5.13.3.3. Zménit text na viceradkovy .S

Funkce prevadi vybrané texty na jeden vicetadkovy text.

Poznamka:

Jako opak této funkce miZe slouzit funkce RozloZit, kterd pievede vicefadkovy text
na jednotlivé fadky.

5.13.4. Modifikovat

5.13.4.1. Nastavit zdvih 0 2%

Posune vSechny body vybranych objekti do nulové vysky.

Poznamka:

Tato funkci Casto predchazi funkce v kapitole 5.7.4.3 Zplostit objekty (flatten) pro sjednoceni
uplné vSech objektii do jedné 2D roviny.

5.13.5. Kreslit

5.13.5.1. Prerusena ¢ara V-

Vytvaii ¢ary a kiivky (poly¢éry) se symbolem pteruseni Cary.

5.13.6. RozSifené funkce mysi (doplnéni k tématu)

Rozsitené funkce mysi jsou minimalné pouzivanou funkci a jsou dostupné pouze ptes horni radek

nabidek nebo pomoci ptikazu uvedeného nize.
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Funkci zapinate/vypinate kombinaci CTRL + tlacitka mysi, ktera slouzi k otaceni vykresu
V prostoru.

1. Spustte funkci

a) Express — Rozsirené funkce mysi,

b) ptikazem CTRLMOUSE.
2. Zadejte hodnotu 0 nebo / (vypnuto nebo zapnuto).
3. Potvrd’te klavesou Enter.
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5.14. EASYARCH3D a EASYARCH DOPLNKY

Tyto dvé zaloZky obsahuji funkce architektonického dopliiku pro progeCAD Professional. Jedna
se ho automatické kresleni stén, dvefi, oken, otvorii, 3D objektli, schodist, stiech, venkovniho
vybaveni, vybaveni pro interiér atd.

Postup, jak kreslit pomoci EasyArch3D doplitku, je popsany samostatném v manualu. Manual je
mozné spustit pomoci zalozky EasyArch3D — Napovéda — EasyArch3D manual.
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5.15. NAPOVEDA

Zalozka Ndpovéda obsahuje napovédu k programu, odkazy na stranky vyrobce, tlacitko

pro spusténi progeCAD Center, kontrolu aktualizaci atd.
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6. POKROCILE MOZNOSTI

6.1. Nastaveni panell, pridani ikon a klavesovych
zkratek

Usnadnéte si praci s progeCADem. Pfidejte si nové ikony, nastavte si funkce ikon v nastrojovych
panelech a klavesové zkratky, na které jste zvykli z jinych programd.

6.1.1. Pridani ikon do nastrojovych panelt

1. Oteviete dialog Nastaveni — Prizpiisobeni — Menu... — zalozka Panely nastrojii.

2. V levém sloupecku klepnéte na odpovidajici kategorii.

3. Vpravo od nc¢ho uchopte levym tlacitkem mySi pozadovanou ikonu a pietahnéte ji
do nastrojového panelu mezi jiz pouzivané ikony nebo kamkoliv do volné plochy
pro vytvoieni nového panelu.

6.1.2. Odstranéni ikon z nastrojovych panelu

1. Oteviete dialog Nastaveni — Prizpisobeni — Menu... — zalozka Panely nastrojii.

2. Pro odstranéni ikony z panelu nastroju staci jiz existujici ikonu uchopit a pfesunout mimo
panel.

6.1.3. Pridani oddélovace

1. Oteviete dialog Nastaveni — Prizpiisobeni — Menu... — zaloZka Panely ndstrojii.
2. Uchopte ikonu a mirné ji pfesuiite na stejnou pozici opacnym smérem neZ chcete vlozit
oddélovnik.

6.1.4. Zména funkci ikon v nastrojovych panelech

1. Zjistéte si zkratku ptikazu, ktery budete chtit nastavit pro urcitou ikonu.

2. Oteviete zalozku Nastaveni — Prizpiisobeni — Menu... — zalozka Panely nastrojii.

3. Okna pro pfetazeni novych ikon si nevSimejte a klepnéte na ikonu v panelu néstrojt,
jako byste chtéli spustit funkci.

4. Po klepnuti na ikonu se zpfistupni uprava ptikazu v okné Viastni.

5. Prepiste piivodni ptikaz novym ve tvaru "C*"C"C _anglickyprikaz.

Piikazy je mozné kombinovat. Ukazku koédu pro vice piikazi a parametri piikazu pomoci
jednoho tlacitka naleznete v textu nize.
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Parametry, volby a ptiklad:

* strednik — odd¢leni vice piikaza,

* mezera — zadavani parametrii spusténého piikazu,

* zpétné lomitko — provede piikazy az k lomitku a poté ¢eké na zadani od uzivatele,

* strednik, mezera, strednik — pro ukonceni funkce lze pouzit mezeru a volbu pro ukonceni.
Nékteré piikazy tuto volbu nemaji (napf. ¢ara). V tomto piipad€ lze piikaz ukoncit zaddnim
kombinace stiedniku, mezery a stiedniku (; ;)

ACACAC_explode; "CAMCAC_audit _ Y; *CACAC_print; rozlozeni prvka (_explode),
audit (_audit), potvrzeni auditu (_Y) a zobrazeni dialogu pro tisk (_print)

ACACAC _line \_a 45100; ; spusténi piikazu ¢ara (line), cekani na zadani prvniho bodu
(\), ptepnuti volby na thel (_a), zadani thlu (45), zadani délky (100), ukonceni piikazu (; ;).

6.1.5. Vlastni klavesové zkratky (aliasy)

1. Oteviete Nastaveni — Prizpiisobeni — Menu... — Aliasy.
2. Zvolte Novy a v poli¢ku Alias zadejte kombinaci klaves, na kterou jste zvykli.
3. V pravém sloupci klepnéte na vybrany piikaz a tlacitkem Priradit ptitad'te piikaz

a klavesovou sekvenci k sobé.

6.1.6. Vlastni klavesové zkratky (klavesnice)

Pro ptikazy volené kombinace klaves napt. Ctrl + pismeno pouzijte podobny postup:

1. Oteviete Nastaveni — Prizpiisobeni — Menu... — Klavesnice.

2. Zvolte Novy a stisknéte novou klavesovou zkratku.

3. V pravém sloupci klepnéte na vybrany piikaz a tlacitkem Pridat prikaz ptitad’te piikaz
a kombinaci klaves.

6.2. Barva najezdového terciku

Barva ndjezdového ter¢iku lze zménit pomoci piikazu
APERTURECOLOR a volbou cisla, které odpovida konkrétni barve,

nebo v dialogovém okné, které zobrazite pomoci Nastaveni —

Moznosti — zalozka Uchopeni.

Poznamka:

Najezdovy tercik je nutné mit zapnuty aby se projevila zména barvy.
Ciselny kod barvy miiZete zjistit napt. v dialogu pro zménu barvy &ary/hladiny apod.
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6.3. Velikost terciku kurzoru

Existuji dvé moznosti zmény velikosti terciku PiCkaX =3 PiCkbOX =30

kurzoru. Pro zménu velikosti najezdového tercCiku
béhem kresleni (napt. pii kresleni ¢ary) pouZzijte
tento postup: [

1. Nastaveni — Prizpuisobeni — Moznosti...
— zélozka Uchopeni.

2. Zménte velikost kurzoru tchopu.

Pro zménu velikosti ter¢iku nitkového kiize ve vychozim reZzimu (neni spustény zadny piikaz)
a nebo pri vybéru oteviete dialog Nastaveni — Prizpiisobeni — Nastaveni kresleni — zalozka
Vkladani souradnic — prepnéte rozbalovaci menu ,,Zménit nastaveni pro* na Vybér objektii — a
zde zménite Ramecek pro oznacent objektii.

Toto nastaveni muzete také zmeénit takto:

1. pickbox

2. enter

3. 10 //mova hodnota (vychozi je 3)
4. Enter

6.4. Specialni znaky

V programu progeCAD v panelu Vlastnosti a v piikazovém tadku (napf. pfi vytvareni
jednotadkového textu) se nepouzivaji nabidky nebo tlacitka pro vlozeni specialnich znakd. AvSak
pomoci nékolika kodi je miZete vlozit. Nasledujici tabulka zobrazuje ptiklady nejcastéji
pouzivanych specidlnich znak:

Kod Funkce

%%c Vykresli znak pro pramér (&)

%%p Symbol plus-minus (£)

%%d Oznaceni stupni (°)

%%% Vykresli jeden znak pro procenta (%)
%%0 Zacatek a konec nadtrzeni

Dalsi specialni znaky muzete vlozit pomoci néstroje Mapa znakli obsazena ve Windows nebo
v editacnim okné vicefadkového textu (mtextu) je mozné vlozit specialni znaky pomoci klepnuti

do textové oblasti pravym tladitkem mySi. V nasledné zobrazené kontextové nabidce jsou
k dispozici pod nabidkou VioZit znak.
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6.5. Vlastni typy €ar
6.5.1. Jednoduché

Jednoduché typy c¢ar jsou "jednorozmérné" a vyuZzivaji pouze ¢arky, mezery a te€ky. Vlastni typy
jednoduchych ¢ar mtzete definovat ptes Spravce typu car nebo ptikazem LINETYPE — Novy....

6.5.1.1. Tvorba typu ¢ary pres Pruzkumnik:

1. Spustte prizkumnik
a) v hornim fadku nabidek Ndstroje — Pruzkumnik a v levém okné piepnéte na Typy
car,
b) piikazem ExpLTjpes.
2. 'V pravém okné Priizkumnika pies pravé tlaitko nebo v nabidce Upravy zvolte Novy — Typ
cary.
3. Zobrazi se dialog Pridani typii ¢ar. Zde kliknéte na tlacitko Novy...
4. Zobrazi se dialog pro definici vlastniho typu Cary. Vypliite nazev typu €ary, popis typu Cary
a definici typu ¢ary. Pro definice typu ¢ary musite dodrzet tato pravidla:

* Kladné cislo definuje délku ¢arky
*  Zaporné cislo definuje délku mezery
*  Nula definuje teCku

Jednotlivé hodnoty musite oddé€lit ¢arkami. Pro odzkouSeni zadejte naptiklad hodnoty (Carka,

mezera, tecka, mezera):

B Mowy typ Eary *

Wytvoreni noveého typu Gry

Nazev typu Eary: | test |

Mazev souboru typu &ry: | JFT\progeCAD x64'R 17 \Professional - Czech'pcadiso.lin | .

Popis typu Cary: | test |

Definice typu Cary:

1,-2,0,-1 |

@ oK Frudit

5. Klepnéte na "OK" a vyberte novy typ ¢ary. Poté se zobrazi v pouzitych typech car:
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B Pfidani typd Ear X
Soubor typu &ary: | C:\Users\Petr\AppData\Roaming \PSOFT \progeCAD x54\R.17\Professi| | prochdzet...
Mazev typu Eary Vzhled Popis typu Ery K
Mumbers 1 —_—— 1— 1— 1— 1— 1— 1

Mumbers 2 —_—— 2— 2— 2 2 2 2

Mumbers 3 —_— e 3 3 3 Eha Eha 3

Mumbers 4 —_—— 4t 4— 4— 4

Mumbers 5 —_—— 5 - 5 - 5 5 5 5

Mumbers & —_— e 6 - 6 - 6 - 6 - 6 - 6

Mumbers 7 —_—— 7 7 7 7 7 7

Numbers 8 —_———— 8 - 8 - 8- 8- 8- 8

Mumbers 5 —_— e 9-— 9-— 9-— 9— 9— 9

Mumbers 0 —_—— 0— 0— 00— 00— 00— 0

test test

w

b Mowy... Zrusit

6.5.1.2. Tvorba vlastniho typu ¢ary pomoci prikazového radku:

1. Do ptikazové tadky zadejte -LINETYPE, zvolte volbu V (vytvorit) a zadejte jméno nového
typu Cary.

2. Zobrazi se dialog pro ulozeni typu cary do nového souboru nebo pfipojeni typu
ke stavajicimu souboru. Zvolte naptiklad PCADISO.lin pro ptipojeni typu k tomuto souboru
nebo definujte novy soubor s koncovkou ./in. Pokud vyberete existujici soubor, dialog se vas
zepta, zda chcete soubor piepsat. Soubor muzete ptepsat a o data nepfijdete, progeCAD
pfipoji novy typ ¢ary ke stavajicimu souboru.

3. V ptikazovém tadku zadejte popis nového typu ¢ary dle vlastniho uvazeni a stisknéte Enter.
Zadejte definici nového typu cary podle pravidel uvedenych vySe v ptikladu definice
pies prizkumnik. Pocatecni pismeno "A", které je programem nastaveno automaticky
znamena, ze typ cary bude vzdy piizpiisoben mezi dvéma vrcholy tak, aby c¢ara koncila
carkou. Potvrd’te klavesou Enter a vyzkousejte kresleni s novym typem Cary.

Prikaz: -LINETYPE

Typ cCary: Vyberte mozZnost [? pro seznam/Vytvorit/Nacist/Zadat]: V

Ndzev nového typu Cary: test2

Strpeni... Probihd kontrola stdvajicich typud car pro "test2".

Popis typu cCdry: popis cary test 2

Definice typu cCdry (kladnda ¢isla pro Cdry, zadpornd pro mezery):
A,1,-1,0,-2

Typ cary "test2'" byl definovdn v
C:\Users\UZIVATEL\AppData\Roaming\PSOFT\progeCAD x64\R17\Professional
- Czech\pcadiso.lin.

Typ &dry: Vyberte mozZnost [? pro seznam/Vytvorit/Nadist/Zadat]:
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6.5.2. Komplexni

Komplexni typy €ar jsou "dvourozmérné" a mohou obsahovat textové znaky, textové fetézce

nebo tvary ("shapes") definované ve zvlastnim souboru. Definici ¢ar je mozné zadat pomoci editace

textového souboru, ve kterém jsou typy Car definovany.

1.

4.

V textovém editoru (Notepad) oteviete soubor pcadiso.lin, ktery naleznete ve slozce
uzivatelské podpory. Slozku oteviete pomoci progeCAD Centru, viz kapitola 3.1 progeCAD
Center.

Do souboru mate moznost ptidat definici nového typu Cary. Definice obsahuje dva radky
podle vzoru ptedchozich ¢ar a syntaxe je tato:

Radek 1:

* (hvézdicka) - zacatek nové definice typu Cary
, (€arka) - odd¢luje nazev a definici ¢ary
_._. (popis) - popis typu cary (podtrzitka, tecky, text), maximaln¢ 47 znakt

Radek 2:

A - atribut, ktery vynuti zacatek a konec Cary jako ¢arku

Kladné ¢islo - definuje délku carky

Zaporné Cislo - definuje délku mezery

Nula - definuje tecku

; (stfednik) - na zacatku fadku oznaci fadek jako komentéf. Jednotlivé hodnoty jsou
odd¢€leny ¢arkami.

. VloZzeni textu do ¢ary

Soucasti typu ¢ary miize byt textovy fetézec, jehoz definice je uvedena v hranatych
zavorkach. Napftiklad:

*PLOT, Plot —-X----X----X - X ----X----X-A, 1.0,-.25,
["X",STANDARD,S=.2,R=0.0,X=-0.1,Y=-0.1],-.40

"X" (text) - text zobrazeny jako soucast cary

"STANDART" (styl textu) - nepovinny atribut, pokud chybi je pouzita aktudlni
hodnota systémové promeénné TextStyle

s=.2 - definice méfitka textu, jeho zobrazené velikosti

r=0.0 - definice rotace textu relativni ke sméru ¢ary (nepovinné¢). Zakladni hodnoty jsou
ve stupnich a dalSimi moZnostmi jsou radidny (R=1.2r) nebo gradiany
(R=150g).

A=0.0 - absolutni orientace textu bez ohledu na tihel cary

X=-.1,Y=-.1 - pozicovani textu

Vlozeni tvari (shapes) do Cary
Definice tvarii jsou také uvedeny v hranatych zavorkach a odkazuji se ke zvlastnimu
souboru. Napftiklad:
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*SHAPES,Shape SSS
A,.0001,[SSS.Itypeshp.shx,x=-.01,5=.02],-.0001 - pouzije tvar s nazvem "SSS"
ze souboru Itypeshp.shx.

Poznamka:

Definice komplexnich typti Car musi vzdy zacinat a koncit ¢arkou nebo mezerou. Neni mozné

je definovat pouze slozenim tvard.

Ukazka zapisu nékolika car:

*ZIGZAG,zig zag /\/\/\/\N/\N/\N/\N/\N/N/NNNNNNNNNNNNNSNS
A,.00254,-5.08,[Z1IG,1typeshp.shx,x=-5.08,s=5.08],-10.16,
[ZIG,1typeshp.shx,r=180,x=5.08,s=5.08],-5.08

*TRACKS,Tracks —|-|-I-l-I-I-1=I-1=I=-1=I=1=1=1=]=1=1=1=-1=1-1-|-1-
A,3.81, [TRACK1,ltypeshp.shx,s=6.35],3.81

*HOT WATER SUPPLY,Hot water supply ---- HW ---- HW ---- HW —----
A,12.7,-5.08, ["HW" ,STANDARD,S=2.54,R=0.0,X=-2.54,Y=-1.27],-5.08

*FENCELINE1 ,Fenceline circle -—---0----- 0----0----- 0-——-0---—- 0--
A,6.35,-2.54,[CIRC1,1typeshp.shx,x=-2.54,s5=2.54],-2.54,25.4

*FENCELINEZ ,Fenceline square —--—-—[]-—---- []-——=[]-———~ []-——=[]-—-
A,6.35,-2.54, [BOX,1typeshp.shx,x=-2.54,s5=2.54],-2.54,25.4

*BATTING,Batting SSSSSSSSSSSSSSSSSSSS55555555555555555585555588SS
A,.00254,-2.54, [BAT,ltypeshp.shx,x=-2.54,s5=2.54],-5.08,
[BAT,ltypeshp.shx,r=180,x=2.54,s5=2.54],-2.54
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7. OBNOVENI

7.1. Obnoveni automatické zalohy

ProgeCAD po padu aplikace a opétovném spuSténi nabidne automatické obnoveni vSech
dostupnych vykresii v dialogu Obnoveni vykresu. Pti klepnuti na vykres se v dolni ¢asti okna
zobrazi nazev vykresu, umisténi souboru, datum a Cas posledniho uloZeni a jeho velikost.

Pro obnoveni vykresu na n¢ho staci poklepat v okn€ obnoveni vykresu  prawing recovery x
a pote pomoci tacitka progeCAD — UloZit jako vykres ulozit (nejlépe | - Vikes
ce , Vikres1.dwg
pod jinym nazvem). @ Vikies1.5VS

Automaticka zaloha se (ve vychozim nastaveni) uklad4d do slozky
% Temp%o\progeCAD 2017 Professional CSY\AutoSaveDrawings

nebo-li

C:\Users\UZIVATEL\AppData\Local\Temp\progeCAD 2017 Professional o

CSY\AutoSaveDrawings Umisténiz C:\Users \Petr \AppData
\Local{Temp\progeCAD 2017

Professional C5Y

a ma ptiponu *.SV$.

Tuto cestu je mozné zménit, viz kapitola 4.1 Doporucend nastaveni). Po zméné pfipony na *dwg

lze vykres oteviit v progeCADu obdobné jako kterykoliv jiny vykres.

7.2. Obnoveni vychoziho nastaveni programu

Tento postup obnovi celé nastaveni progeCADu. Obnoveni je vhodné, pokud se progeCAD

chova nestandardné, neni mozné jeho spusténi, zamrza pii spousténi apod.

Na vybér mate dva zplisoby obnoveni nastaveni — se zachovanim slozky uZzivatelské podpory

nebo Uplné obnoveni s jejim smazanim.

Poznamka:

Pted samotnym obnovenim nastaveni si mizete zazalohovat slozku uzivatelské podpory
zkopirovanim celé slozky (obsahuje cary, Srafy, tabulky stylu tisku atd.) a nastaveni
klavesovych zkratek, aliasti apod. Pomoci exportu nastaveni.

Export se provadi ptimo v progeCADu pomoci zalozky Nastaveni — MozZnosti... — zélozka
Profily.

Zde vytvorite kopii profilu a tuto kopii vyexportujete tlacitkem Export... do souboru
s koncovkou ARG.
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Pii zachovani slozky uZivatelské podpory si muzete zvolit konkrétni polozky k obnoveni.
Pro obnoveni miizete vybrat: Konfigurace, Cesty hledani, Nabidky a panely, Aliasy, Klavesové
zkratky, Nastaveni tabletu

UplIné obnoveni vymaze zdznamy v registru (tj. nastaveni proménnych, klavesovych zkratek,
aliasti, rozlozeni paneli, horniho menu, rozlozeni oken) a smaze slozku uzivatelské podpory
(Sablony, Srafy, ¢ary, nastaveni tisku).

Slozka uzivatelské podpory se nachézi v umisténi:

C:\Users\uzivatel\AppData\Roaming\PSOFT\progeCAD x64\R17\Professional — Czech

Postup pro (ipIné) obnoveni nastaveni:

1. Pfed samotnym obnovenim ukoncete progeCAD. Jestlize se progeCAD opakované
nespustil, bude nutné jeho ukonceni pies Spravce uloh — tloha Pcad.exe.
2. Obnoveni nastaveni progeCADu je mozné spustit pomoci:

* progeCAD Center — Nastaveni — Opravit ] Obnoven konfigurace x

nebo Vyberte polofky pro obnowvu:

* souborem regcad.exe v instalatni slozce
[ smazat profil

progeCADu Konfigurace
3. Klepnéte na ANO, oznacte Default (nebo jiny | [Acestyhledsni

pozadovany profil), klepnéte na OK. Enabidky
Aliasy
Klévesove zkratky

4. Nastaveni obnoveni:

a) Bez smazani sloZKky uZivatelské podpory — nic

[(5mazat soubor lokalnho nastaven

neménte a klepnéte na OK, (mlZete si zvolit

konkrétni polozky k obnoveni), Zrusit
b) UPLNE - Zatrhnéte Smazat profil a Smazat soubor lokalniho nastaveni, klepnéte na OK,
klepnéte na ANO.

5. Potvrd’te OK.

Upozornéni:
Pokud neprovedete tiplné obnoveni nastaveni progeCADu, mohou v pocitaci zlstat nastaveni
a soubory, které zpisobuji potize. Obdobny pifipad miZze nastat pii zpétném importu

klavesovych zkratek, aliast, horniho menu, nastrojovych panelt nebo celého profilu.
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7.3. Uplné odinstalovani progeCADu

Tento postup pouZijte, jestlize postup v kapitole 7.2 Obnoveni vychoziho nastaveni programu
neodstranil problémy. Postupem obnovite a odstranite veSkerd nastaveni progeCADu, zlistanou
pouze informace o registraci.

Postup uplného odinstalovani progeCADu
1. Nejprve proved’te obnoveni nastaveni progeCADu dle kapitoly 7.2 Obnoveni vychoziho
nastaveni programu, progeCAD po obnoveni nastaveni uZ nesmite pustit.
2. Odinstalujte program pomoci funkce Ptfidat nebo odebrat programy v Ovladacich panelech
nebo pomoci ikony v progeCAD Centeru.
3. Smazte nasledujici slozky:

C:\Users\UZIVATEL\AppData\Roaming\ProgeCAD)\
C:\Program Files\PSOFT (32-bit systém)
C:\Program Files (x86)\PSOFT (64-bit systém)

4. 'V nabidce Start vyberte Spustit, do fadku napiste REGEDIT a potvrd’te klavesou Enter:

5. Vymazte kli¢ v registrech — HKEY CURRENT USER\\Software\\PSOFT\\R17
POZOR AT NESMAZETE SPATNY KLIC!

6. Nainstalujte posledni verzi progeCADu. Registraci nebudete muset provadét znovu.

V pFipadé potieby se obrat’te na technickou podporu.
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8. UZITECNE ODKAZY

Technické podpora http://solicad.com/support/

Instruktazni videa http://solicad.com/c/progecad-videa

HlaSeni chyb v manudlu  http://solicad.com/support/
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